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E Comité Departemental des Yvelines de Basket Ball (Version 4.1.0) = a

A. ECRAN D’ACCUEIL

Format de la rencontre Samedi
Ut Bl Mascuin ) 0900372023
Scores 18 Périodes &

U | Fond gns
Division _ Poule - Numéro _ [SEICH 09/09/2023 m ETEN 15 ’@: mg Lieu J Info-bulle

Feuille vierge
caoee A I | | coo-cc I | |
3| joueurs joueurs
o

informatique - DF0078 [ et [N - Informatique - IDF0078 [ Mailot [ nor  |F

N° Licence | Nom - Prénom g N° Licence Nom - Prénom | Numéro

Entraineur | Entraineur
Entraineur Adjoint Entraineur Adjoint

Fichier Officiels Nom - Prénom | N° Licence | Groupement

Chronométreur |
Déléqué de club |
T renconire
LMD

8,
’\._'_cfa" Le Campus, 6 Rue Jean Pierre TIMBAUD Bat A1 Sud - 78180 Montigny Bretonneux
& b

b7 Tl +33(0) M E-mail : contact@basketyvelines.com |
(?1 N" SIRET 337 866 941 00038 Code NACE 9312Z 7 3 ~preny Quitter

Les principales actions de cet écran sont de créer ou de reprendre une rencontre.

1. Créer une rencontre

La fonction « création » permet de saisir une rencontre en la définissant complétement.
Elle conduit a la génération d’un fichier « FEM » et d’'une feuille de marque « PDF ».

- Les Informations
Choisir la catégorie de la rencontre U9 ou U11 :

Format de |a rencontre
i o 1 li
v Y e i ) M Masculin

« Points I%IS Périodes % 5 OU Scores Ielﬁpenodas ﬁ » AVEC ..

Le nombre de joueur doit &tre au minimum en U11 de 8 masculins ou 7 féminines et en
U9 de 8 masculins et ou féminines.

Format de |a rencontre

Le format « score » comptabilise les points marqués a chaque période et le format
« points » donne pour chaque période 3 points a I'équipe gagnante et 1 point a I'équipe
perdante ou en cas d’égalité 2 points aux 2 équipes.

Remplir les champs suivants : Division, Poule, Numéro, Date, Heure et le lieu de la
rencontre. Tous les champs sont obligatoires pour pouvoir enregistrer la rencontre.

 Pout | R o520z - Il v Bl |
Un clic sur les étiquettes « » OU « » OU « » OU « Date] » ou

« BWENE 5 ou « BN 5 permet d’accéder a la saisie assistée des informations sur les
rencontres : « voir le paragraphe -> Fichier liste des rencontres ».
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- Les équipes

Saisir le nom du club, le numéro informatique (ne saisir que les 3 derniers chiffres) et
choisir dans la liste déroulante la couleur des maillots de I'équipe.

| EQUIPE A Fichier

| informatique - IDF0078 [ Mailiot joueurs

Couleur des maillots possible.

Marron

Noir ' Orange ' Bleu

Gris -Jéunél Bleu foncé

Vert clair
Rose foncé
Rouge Vert foncé

La couleur choisie dans la liste déroulante affectera visuellement la couleur des équipes.

Un clic sur les étiquettes « EQUIPE A »  oU  « EQUIPE BN ou
« Informatique - IDFO078 » ou « LIELIET o, permet d’accéder a la saisie assistée des

informations sur les rencontres : « voir le paragraphe -> Fichier liste des rencontres ».

Fichier

Jjoueurs
Le bouton « » permet d’'importer la liste des joueurs ou joueuses a partir d’'un
fichier prédéfini : « voir le paragraphe -> Fichier liste des licenciés ».

Le clic gauche ouvre le fichier « rechercherLicence.csv » le clic droit laisse le choix du
fichier.

- Lesjoueurs

L’interface de saisie ou de modification d’'un joueur apparait en cliquant sur une ligne vide
ou sur la ligne d’un joueur.

N°® Licence Nom - Prénom | Numéro

[
|
|
|
J
!
|
|
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Saisir dans les champs le nom, le prénom et le numéro de licence et confirmer le numéro
de maillot (0 ou de 1 a 99 ou 00). Les numéros apparaitront triés dans la liste.

&9 saisie Joueur >

Joueur équipe A

Nom [
|
Penom [

v Lonce [ vaiger |
© -
N® de maillot

Si le licencié est déja saisi, il apparaitra en rouge (méme numéro de maillot ou méme
nom, prénom et numéro de licence).

Il est également possible d’ajouter un joueur directement en cliquant sur le bouton

Appuyer sur le bouton « ». La saisie du joueur suivant apparait.

« » sans remplir les champs. Cela permet de constituer rapidement une
liste de joueurs qu’il sera possible de modifier par la suite et avant la cléture de la
rencontre.

Le numéro du joueur est modifiable tant qu’il n’est pas entré en jeu.

L’appuie sur le bouton «

Des boutons « » OU « » peuvent apparaitre sur I'interface
de saisie. Cela permet de valider une modification ou de supprimer le joueur.

» permet de sortir ou d’annuler la saisie.

Supprimer

H Saisie Joueur = ‘

Joueur équipe A
Nom NERVILUS

_ Supprimer
Prénom CHARLOTTE
N® Licence BC134829

N de mailiot [

Quitter
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Faire de méme pour les joueurs de I'équipe « B ».

- Les entraineurs

L’interface de saisie ou de modification de I'entraineur ou de I'entraineur adjoint apparait
en cliquant sur la ligne de 'entraineur ou de I'entraineur adjoint.

| Entraineur :
Entraineur Adjoint |

'Entraineur 'Entraineur Adjoint |

Un clic sur létiquette « I'» ou « » permet
d’importer la liste des licenciés a partir d’un fichier prédéfini « voir paragraphe -> Fichier
liste des licenciés ».

Le clic gauche ouvre le fichier « rechercherLicence.csv » le clic droit laisse le choix du
fichier.

Saisir dans les champs le nom, le prénom et le numéro de licence.

| B3 saisie Entraineur >

Entraineur équipe A

Nom [

3
Penom [

N Licence [

Si le licencié est déja saisi, il apparaitra en rouge (méme nom, prénom et numéro de

licence).

Il est également possible d’ajouter un entraineur directement en cliquant sur le bouton

« » sans remplir les champs. Il sera possible de modifier les champs par
la suite et avant la cléture de la rencontre.

L’appuie sur le bouton «

Des boutons « » OU « » peuvent apparaitre sur I'interface
de saisie. Cela permet de valider une modification ou de supprimer I'entraineur.

Appuyer sur le bouton « ». La saisie de I'entraineur adjoint apparait.

» permet de sortir ou d’annuler la saisie.

Pagen®7/60
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B3 saisie Entraineur *

Entraineur équipe A

Nom LAROCHE

Prénom CHLOE

N°® Licence VT945671 :

Faire de méme pour les entraineurs de I'équipe « B ».

- Les officiels

L’interface de saisie d’un officiel (les arbitres, le marqueur, le chronométreur et le délégué
de club) apparait en cliquant sur la ligne d’un officiel.

Fichier Officiels Nom - Prénom N°® Licence | Groupement
1er Arbitre

2éme Arbitre
Marqueur
Chronométreur
Délégué de club

Un clic sur létiquette « MastBBSUEEEN 5 oy «|1t=.-fArb|tre
« |2emeAdie | o, [Marqueur

« | Déléqué de club ‘» permet d’importer la liste des licenciés a partir d’un fichier
prédéfini (Voir paragraphe « Fichier liste des licenciés »).

‘» ou

‘» ou « léﬁorﬁmﬁur ‘» ou

Le clic gauche ouvre le fichier « rechercherLicence.csv », le clic droit laisse le choix du
fichier.

Saisir dans les champs le nom, le prénom, le numéro de licence et le groupement
d’appartenance.

Page n° 8/60
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B saisie Officiel > ‘

Le 1er Arbitre

Nom

Ajouter

Prénom

N? Licence

Groupement [

Quitter

Si le licencié est déja saisi, il apparaitra en rouge (méme nom, prénom et numéro de

licence).

Il est également possible d’ajouter un officiel directement en cliquant sur le bouton

« » sans remplir les champs, Il sera possible de modifier les champs par
la suite et avant la cléture de la rencontre.

L’appuie sur le bouton «

Des boutons « » OU « » peuvent apparaitre sur I'interface
de saisie. Cela permet de valider une modification ou de supprimer un officiel.

Appuyer sur le bouton « ». La saisie de 'officiel suivant apparait.

» permet de sortir ou d’annuler la saisie.

‘ B saisie Officiel ¥ ‘

Le 1er Arbitre

Nom DA COSTA
Suppnmer
Prénom =

N° Licence VT615392

Groupement

Quitter

Pagen®9/60
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2. Ouvrir ou reprendre une rencontre

Ouvrir une

rencontre ,
Le bouton « » permet d’ouvrir ou de reprendre une rencontre dans le

répertoire « \Documents\Marques » avec le paramétre d’extension « .fem ».

Si le fichier n’est pas conforme, des libellés d’erreur peuvent apparaitre sur le bouton.

LI » le fichier n’a pas un format correct.

. » la lecture du fichier a été annulée.
. — » Le fichier est déja ouvert par une autre application.
arfure
emeur
. di

» le fichier n’est pas lisible ou ne s’ouvre pas.

Lorsque le fichier est accessible et a un format correct, I'écran suivant apparait.

H Comité Départemental des Yvelines de Basket Ball (Version 4.1.0) = [m] e

Format de la rencontre Samedi

@l 09/09/2023
14:52:12

[<DId]

Fond gns

2}
Division Poule _ Numém ExEl) [SEICH 09/09/2023 E Heure HE mg (AT L E CHESNAY J Info-bulle

UMW E LE CHESNAY VERSAILLES 78 =2 BBC VELIZY VILLACOUBLAY

Informatique : IDFO078 Maillot Informatique - IDF0078 (IR Maitot [~ |3
| N° Licence | o Nom - Prénom n N° Licence -
BC132526 | PAQUEZ NAELLE | BC143013 | THOMAS LEA | I
BC155912 | BOMAERT SOPHIE BC148712 |JACOB LILY Anomalies

BC146334 | NOURY MAELYNE [ BC143116_|LE FUSTEC MILA |
BC146438 | DIDYME LISA BELLOUIN NOEMIE
| R s

BC134829 |NERVILUS CHARLOTTE BEAURAIN LUNA

BC143271 | MARZELIERE ZOE | BC139999 |CHAPON PAULINE
BC147360 | DAHEB MELINA | BC130312 |NDJOKE TIANA
BC132214 | SERES JUSTINE | BC130483 | ANDREOL! VALERIE
BC139577 | CHARTON LILOU
BC142487 | VENTURA LOUANE

VT945627 | Entraineur | LAROCHE CHLOE VT018103 | Entraineur | BARANGER CHRISTIAN
Entraineur Adjoint_| MOERMAN ETIENNE Entraineur Adjoint

Fichier Officiels Nom - Prénom N° Licence | Groupement
DA COSTA JEAN VTE15392 |  AVRBB

MERCIER JOEL BC083594 MNC
RAISAIN AUSTIN VT793630 ELCV78B

| SAMBON ILYAN BCO78004 | ELCV78B

e o

Le Campus, 6 Rue Jean Pierre TIMBAUD BatA1S

Tél.2+33 (0) E-mail : contact@basketyv c —————
100038 Code NA 27 m
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3. Fermeture du programme

Le bouton « » permet de sortir du programme avec une sauvegarde

automatique dans le répertoire « \Documents\Marques ».

Confirmer

Une confirmation sur le méme bouton « |
demandée dans un temps donné.

1 » est systématiquement

4. Action des boutons communs

Samedi
09/09/2023

14:52:12
La date et I'heure « » de l'ordinateur s’affiche dans le coin supérieur droit

en permanence.

Feuille vierge

uUtt/us
Le bouton « » permet d’éditer une feuille vierge U11 « clic gauche » ou

U9 « clic droit » pour une saisie de la rencontre en manuelle.

Réglement
utt/u9 , , . o
Le bouton « » permet de lire le condensé des régles particuliéres du

reglement U11 « clic gauche » ou U9 « clic droit ».

[E ' Fond gris ¥ . . , . .
Cocher la case « » si vous voulez avoir un fond gris foncé ou gris clair.

Iinfo-bulle . . . N o
Cocher la case « » si les info-bulles doivent apparaitre sur les éléments.

Les boutons d’anomalies « », « », « » et
Forfait

« » permettent de poser des réserves, une réclamation, des incidents ou

un forfait.

Feuille de
marque . . . . .
Le bouton « » permet a tout moment d’accéder a la feuille de marque qui

sera éditée a la fin de la rencontre.

Rencontre

Le bouton «
remplies.

» permet de lancer la rencontre si les informations sont

Page n° 11/60
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S’il manque une information, I'écran suivant apparait en vous précisant I'oubli ou l'erreur
en cours.

&9 Avertissement X

Pour démarer la rencontre, vous devez définir :
- les références de la rencontre

- les références de I'équipe A

- au moins 8 joueurs de 'équipe A

- les numéros des joueurs de I'équipe A

- l'entraineur de I'équipe A

- les références de I'équipe B

- au moins 8 joueurs de I'équipe B

- les numéros des joueurs de ['équipe B
- l'entraineur de I'équipe B

- Le 1er Arbitre

- Le margueur

- Le chronométreur
Quitt
- Le delégue de club /

Page n° 12 /60
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B. ECRAN RENCONTRE

1. Format des écrans

- EnU11:

E Comité Departemental des Yvelines de Basket Ball : Rencontre X

EELD I U11F - Division : 1 - Poule © A - Numéro : 4740 - Date : 09/09/2023 - Heure : 15:30 - Lieu : LE CHESNAY

E LE CHESNAY VERSAILLES 78 : * m =

Pénode | P1]P2] P3| 5| | | P8 AVa tmatCh 0

Fautes déquipe

Temps mort
Anomalies

Entraineur : BARANGER C

Entraineur : LAROCHE C.

Entraineur adjoint : MOERMAN E

- EnU9:

H Comité Departemental des Yvelines de Basket Ball : Rencontre X

EELT I U9 - Division : 1 - Poule : A - Numéro : 9740 - Date : 09/09/2023 - Heure : 15:30 - Lieu : LE CHESNAY

E LE CHESNAY VERSAILLES 78 - * m =

Avant match

Fautes d'équipe - - i = Réglement
—— t — T T Uit/ us

Temps mort =

Anomalies

Entraineur : BARANGER C

Entraineur : LAROCHE C.

Entraineur adjoint : MOERMAN E

Les principales actions de ces écrans sont de saisir les informations lors de la rencontre.

Page n° 13 /60
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2. Informations de la rencontre.

En haut de I'écran se trouve le rappel sur les parameétres de la rencontre.

UT1F - Division - 1 - Poule - A - Numéro . 4740 - Date . 09/09/2023 - Heure - 15.30 - Lieu - LE CHESNAY |

et les équipes en présence (a gauche I'équipe locale et a droite I'équipe visiteuse).

E LE CHESNAY VERSAILLES 78B >

>
Les boutons « - » du milieu, permettent d’inverser les équipes sur I'écran.

3. Tableau récapitulatif de I'équipe

C’est ici que sont récapitulés les scores ou des lancers francs pour les U9 et les fautes
d’équipes par période et permet la saisie des temps morts.

Score =i | = |b= || = = === Score | [ S B | = ‘ | =il o= ‘ =

| i T |
Fautes d'équipe | - | - | - | - === ]= Fautes d'équipe ‘ oI B ‘ - |- |- ‘ =
Temps mort o [ [ B (] () I [ ou Temps mort ‘ AE=ib=ll=d = | e | -

- Saisie des temps morts

La saisie des temps morts s’effectue en cliquant sur le carré de la période lorsque celui-

ci est bleu « !

».

4 L]
La minute de jeu s’inscrit dans la case « \— ». La suppression du temps mort s’effectue
en recliquant dessus.

Chaque entraineur a droit a 1 temps mort par mi-temps.

Temps mort “||4|

4. Validation des entrées en jeu

La liste ci-dessous permet d’avoir un récapitulatif des joueurs de I'équipe et des
entraineurs.

Pour chaque joueur de I'équipe est affiché :

* le nom ainsi que la premiére lettre du prénom ;
= |e numéro de son maillot ;
» les entrées en jeu par période ;

= pourles U9 le nombre de lancer franc réussi ;
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= |e nombre de fautes commises ;

* le nombre de points marqués ;
» La saisie des points 1 ou 2;
» la répétition du numéro de son maillot.
Pour chaque entraineur de I'équipe est affiché :
* le nom ainsi que la premiére lettre du prénom ;

* le bouton de signature ;
= |e nombre de fautes commises.

PAQUEZ N. 0 : : : P-T-1-1-To
BOTAERTS. |4 | |- |- |- . b= (b= = e b
NOURY M. 5 o= T-T-T-01-1-1-1T-1s
DIDYME L sl -|-1- sl |2 = M 1= ks Le
NERVLUSC. |7 | | - i i T-T1-T1-1-1+
MARZELIERE Z. | 8 =l=lslzlz=lcl: lzl=1:=la
DAHEB M. 9 T T-T-T-1T-1T-1T-T-1s
SERES J. ol o T T T-T-T-T-T-1T-T-T- T4
ciartont. sl - (- - 0-T-T-1-1T-1-1-1- 1
venturaL. Jool - T (- 1-T-T-T-01-1-1-71-Tloo
Entraineur : LAROCHE C. Signature | -

Entraineur adjoint - MOERMAN E. -

Pour débuter la rencontre, il faut mettre 4 joueurs en jeu et faire signer I'entraineur.

Pour mettre en jeu un joueur, il suffit de cliquer sur le case bleu « ! » situé dans les
En Jeu
1123|415 ]|6]7]8 - s as
colonnes « ' - - '» de la période actuelle a coté de son
nom.

Une croix dans la case matérialise I'état « “—— ». Pour supprimer cette mise en jeu il faut
recliquer sur cette case.

: : : : X :
Si plus de 4 joueurs comportent une croix, les cases se dessinent en brun « . ». il
suffit de supprimer une croix pour que cela redevienne correct.

Pour valider les joueurs et la mise en jeu de la premiére période, Il faut que I'entraineur

) ) , . ) Signature
signe la feuille. Pour cela, I'entraineur clique sur le bouton « ».
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L’interface de saisie de la signature apparait.

&9 Saisie de la signature X

Entraineur A
LAROCHE CHLOE

Il dessine a I'aide de la souris sa signature puis il clique sur le bouton «

En cas d’erreur il appuie sur le bouton « \—J » puUis recommencer.

Les joueurs en jeu lors de cette signature constitueront le 4 de départ de I'équipe.

».

L’appuie sur le bouton « » permet de sortir ou d’annuler la saisie.

PAQUEZ N. 0 . | lo
BOTAERTS. |4 | X| - s f 2 | = || s | &
NOURY M. 5 [ - 1-1=[-1-1-1-1- - s
DIDYME L. s Bl - |- [-[-|-[-[-01-0|-[-[-]s
NERVILUSC. |7 _ | === = =l 7
MARZELIEREZ | 8 | X | - : s l=ll= | 2= ke
DAHEB M. 9 | . “A--1-1-1-1-1-1-1¢
CHARTONL. (15 X |- |- |- |- |- | B
venturar.  Joof |- - [- - -0 -0-0-1-1]- oo
Entraineur - LAROCHE C. et

Entraineur adjoint - MOERMAN E. | :
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5. Phase match

- Démarrage

Lorsque les deux entraineurs ont effectué leurs entrés en jeu et signés, le bouton
Veuillez mettre en jeu les 4 joueurs par équipes

" . i commencent et faire signer les entraineurs .
d‘information passe de « | > » a
Démarrer la période
« ».
H Comité Departemental des Yvelines de Basket Ball : Rencontre X

(=TTl (=8 U11F - Division : 1 - Poule - A - Numéro : 4740 - Date - 09/09/2023 - Heure : 15:30 - Lieu : LE CHESNAY Samedi

E LE CHESNAY VERSAILLES 78 . *® 0.0 =

0 Avantmaich ()

09/09/2023
14:52:12
] Info-bulle

Feuille vierge
Ut/ u9

Fautes d'équipe | - | - | - | - = =1=1- =Sl = =] = || =R ] Reglement

| | e e 4 1 1 | | | — Uit/ Us
Temps mort = = = | =i e = s obl Il el il e Rl Il s e
Anomalies

R s
4 B L K (S e o e o (55 ) () | Feu
: = 5= === 2 =& == == m
Entraineur : BARANGER C = Ij
Paramétres
avant match

Entraineur : LAROCHE C.

Entraineur adjoint : MOERMAN E

Démarrer la période
L’appuie sur le bouton « » valide les
informations et passe de 'avant match a la 1ére période en affichant I'écran suivant.

Au milieu de I'écran se situe l'affichage du score, de la période et du temps de jeu qui
passe de

0 Avantmatch ()
————“—

- Période

La période en cours est affichée juste en-dessous du chronométre.

M Avant matchiNe 1/8 s -in du matchiN

Attention le changement de période n’est possible que si le chronomeétre est a zéro.
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Comité Departemental des Yvelines de Basket Ball : Rencontre

EELGGLUEN U11F - Division : 1 - Poule - A - Numéro : 4740 - Date : 09/09/2023 - Heure : 15:30 - Lieu : LE CHESNAY

E LE CHESNAY VERSAILLES 78

Fautes d'équipe | -

Temps mort

PAQUEZ N.
BOITAERT S
NOURY M
DIDYME L.
NERVILUS C
MARZELIERE Z

Entraineur : LAROCHE C.
Entraineur adjoint : MOERMAN E

- Chronométre de jeu

BELLOUIN N
BEAURAIN L
CHAPON P.
NDJOKE T.
ANDREOLI V.

Entraineur : BARANGER C

Samedi
09/09/2023
14:52:12

] Info-bulle

Paramétres
avant match

Le chronométre est situé au milieu en rouge (arrét) ou vert (marche). Il est réglé sur la

durée de la période en cours.

Le temps de jeu par période est de 4 minutes en U11 et 3 minutes en U9.

Pour mettre en route le chronométre, il suffit de cliquer sur les chiffres ou sur la barre

espace.

Le chronométre passe alors en vert et les secondes défilent «

3:08

».

Pour l'arréter, il suffit de cliquer a nouveau sur les chiffres ou sur la barre espace qui
repassera en rouge.

Les boutons «

« » OU «

+

» OU «

4

- +

» ou les touches du clavier «

» OU « » Ou

» servent respectivement a enlever ou rajouter des secondes.

Un clic gauche maintenu sur un de ces boutons permet de faire défiler plus rapidement
les secondes pour gagner du temps.

Un appui sur la touche «

ou la touche du clavier «

mettre le chronometre a «

CTRL

» du clavier et un clic sur le bouton «

4

== E
» OU « » OU « » OU «

+ p—

» OU « »

l' » permet de

4:00

»enU11ou «

0:0

ou a «

».

 J

00 » en U9
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- Score des équipes

Les chiffres de chaque c6té de la période, permettent de suivre I'évolution du score de
chaque équipe.

- Fléche de possession

e—— 0 el

Les fléches de possession vous permettent d’identifier rapidement qui a la possession de
la balle.

Pour cela il vous suffit de cliquer sur 'une des deux fleches ou d’appuyer sur les touches

= —)

« » OU « » du clavier pour donner la possession de la balle a I'équipe que

vous souhaitez.

Il s’agit d’un repére, cela n’exerce aucune influence sur le déroulement de la partie.

- Saisie des points

Sur la liste des joueurs, on a la possibilité de saisir les points et les fautes des joueurs ou
des entraineurs.

PAQUEZN. | 0 : i : e 0
BOTAERTS. |4 | X | - | : . B .
NOURY M 5 . -1 -1 15
DIDYME L. sl - [-[-1-1-1-1- NN
NERVILUSC. |7 | | - CT-T-T-B 0 -1-1-1+
MARZELEREZ |8 | X | - =[] = . B2 s
DAHEB M. 9 . -1 - 1-T1s
SERES J. ol - - T-T-T-T-T-T0 - T-T- T
CHARTONL. |15 /% | - | - | - \ - T-T- 1T |
VENTURAL. |00 2 ]l ‘ oIl

Entraineur - LAROCHE C. et

Entraineur adjoint - MOERMAN E.

-

+1 ‘ 12 ‘
La saisie des points d’'un joueur s’effectue en cliquant sur les cases « Ly,
Un joueur sur le banc ne peut pas marquer de point.

Le total de point d’un joueur est précisé dans la colonne « m ».
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Si un joueur a marqué des points dans la période en cours, le total des points de ce joueur

10
change de couleur « - » et on peut annuler ou supprimer ces points pour cela, il suffit

+1 12
de recliquer sur la case « » OU « » avec le « bouton droit ».

- Saisie des fautes

La saisie des fautes d’un joueur ou d’'un entraineur s’effectue en cliquant sur la case

Fte
« » de la colonne « =

L’interface de saisie des fautes d’un joueur s’affiche.

E Saisie d'une faute X

Faute du Joueur n® 6 - JACOB L

Période |

Type de faute Réparation
O Faute personnelle - P O Aucun LF
@ Faute antisportive - U @®1LF
@ Faute technique - T @ 2LF
: o Valider
@ Faute disqualifiante - D @ Compensé

@ Faute disqualifiante pour bagarre - F
Quitter

ou l'interface de saisie des fautes d’un entraineur s’affiche.

H Saisie d'une faute X

Faute de I'entraineur - BARANGER C.

Type de faute Réparation
O Faute banc -B O Aucun LF
@ Faute technique coach -C @® 1LF

v Valider
@ Faute disqualifiante coach - D ®2LF

@ Faute disqualifiante pour bagarre - F ® Compensé

Quitter
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Pour enregistrer une faute, il faut sélectionner le type de faute et de réparation puis cliquer

SUur « ».
. . . . 1
Pour retirer ou modifier une faute, il faut recliquer sur la case « » de la colonne
Fte
« - », et l'interface de saisie des fautes s’affiche.
H Saisie d'une faute X

Faute du Joueur n® 5 - NOURY M.

Réparation

O Faute personnelle - P ® Aucun LF
. . Supprimer
® Faute antisportive - U ® 1LF

@ Faute technique - T O2LF

@ Faute disqualifiante - D ® Compenseé

@ Faute disqualifiante pour bagarre - F
Quitter

Vous pouvez « modifier ou supprimer » les fautes de la période en cours et « modifier »
les fautes de la période précédente.

La période est précisée au-dessus de la faute.

¢
Cliquer sur la case « I—| », il devient « » et modifier les valeurs du type de faute

ou de réparation et appuyer sur le bouton « » OU « ».

Le nombre de fautes personnelles et de fautes d’équipe d’affiche sur I'écran principal.

Le dépassement de 5 fautes personnelles ou de 4 fautes d’équipe est signalé en rouge

« - » ainsi que les joueurs ou les entraineurs disqualifiés ou disqualifiables « ».

Si un joueur a 5 fautes personnelles ou une faute disqualifiante, il ne sera plus en jeu et il
faut le remplacer par un autre joueur.
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THOMAS L. 51 - |- [x|[x]-[x]- % 4 #1225
JACOB L. 6 x < = [82]= [5e ] 5 2 |20 -[-1s
LEFUSTECM. |7 | X |- [x |- [x|- [+l |10 [21|22]7
BELLOUNN. |8 | - | % |x|- | - |x|x 5 [- -8
BEAURAINL |10 | X X e |- [ [ 6 |%1|£2 |10
CHAPON P wlxlsl- |- Ixl-x]- 2 [- |-
NDJOKE T 50 - [X|-[x]|%[-]|-[x - - - |15
ANDREOLIV. |99 - | - | % x| - |x |- |%| 1 - a1 ls2 |0
Entraineur - BARANGER C. Far— _

- Remplacement

Si un joueur est blessé ou s’il est disqualifié, il faut le remplacer.

Le remplacement de joueur s’effectue en appuyant :

X o Te] .
» surlacase « » en jeu, celui-ci devient « » et le joueur n’est plus en
jeu.
*« 4 .
" SUr une case « » OU « » celui-ci devient « “— » et le joueur

devient en jeu.

6. Changement de Période

0:0

Lorsque le temps de jeu arrive a « », la période en cours est terminée

Fin de la période
et le bouton d’information affiche « » ou a la

‘ Fin de la période - Mi-temps
fin de la 4°™ période « ».

Avant d’appuyer sur ce bouton, il faut vérifier que tout est correct pour la période qui vient
de se dérouler.

Le retour arriére ou les modifications ne seront plus possible aprés avoir validé.

Veuillez mettre en jeu les 4 joueurs par équipes
pour la prochaine période

Le bouton d’information change en « » et la

période évolue « 2 I 8 ».
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Il suffit de mettre en jeu les joueurs de la nouvelle période et valider en appuyant sur le
bouton d’information.

Un joueur qui n’est pas rentré en jeu dans la premiére mi-temps, ne pourra plus étre mis
en jeu en deuxiéme mi-temps.

Lors de la saisie des mises en jeu d’une période, le systeme contréle qu’un joueur ne peut
pas faire 3 périodes de suite et qu’il doit étre en jeu au moins une fois dans 3 périodes
consécutives.

Tous les joueurs ou joueuses doivent, si I'équipe a :

» T joueuses : entrées 4 ou 5 fois en jeu ;

» 8 joueurs ou joueuses : entrées 4 fois en jeu ;

» 9 joueurs ou joueuses : entrées 3 ou 4 entrées fois en jeu ;
» 10 joueurs ou joueuses : entrées 3 ou 4 entrées fois en jeu ;

Le systéme vous aide a répartir les entrées en jeu sur les joueurs.

Il se peut que des cases soient jaunes « . », cela signifie que les entrées en jeu sont
obligatoires pour ses joueurs

Il se peut que des cases soient orange « », cela signifie que vous avez le choix
parmi ces entrées.

Il se peut que des cases de la période suivante passent en orange « ». Cela signifie
que les entrées en jeu de la période suivante ne sont pas possibles et qu’une erreur est
commise dans la période. Il suffit de supprimer une croix sur un des joueurs de la période
et de mettre en jeu un autre joueur pour que cela redevienne correct.

Si plus de 4 joueurs comportent une croix, les cases se dessinent en brun « m ». |l
suffit de supprimer une croix sur un des joueurs de la période pour que cela redevienne
correct.

Il se peut que des cases soient rouges « H ». Cela signifie que les entrées en jeu sont
interdites pour ses joueurs (3 entrées en jeu consécutives). Il suffit de supprimer les croix
sur les joueurs de la période et de mettre en jeu un autre joueur pour que cela redevienne
correct.

Lorsque les entrées en jeu sont correctes, le bouton d’information change en

Démarrer la période
« ». L’appuie sur ce bouton valide les
informations et démarre une nouvelle période.

L]
Sur la derniére période, lorsque le temps de jeu arrive a « 00 », le bouton

Fin de la rencontre
d’information affiche « ».

Avant d’appuyer sur ce bouton, il faut vérifier que tout est correct pour la période qui viens
de se dérouler. Le retour arriére ou les modifications ne seront plus possible.
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A la fin de la 4°™ période des U9, le bouton d’information affiche :

7. Mi-Temps des U9

Fin de la période - Mitemps - Lancers francs
« »

Avant d’appuyer sur ce bouton, il faut vérifier que tout est correct pour la période qui vient
de se dérouler.

Le retour arriére ou les modifications ne seront plus possibles aprés avoir validé.

H Comité Départemental des Yvelines de Basket Ball : Rencontre X
di

LERLIEIN U - Division - 1 - Poule - A - Numéro : 4740 - Date - 09/09/2023 - Heure - 15:30 - Lieu : LE CHESNAY 095183;23023
14:52:12
E LE CHESNAY VERSAILLES 78 + m =
. _] Info-bulle
27 M|'temp5 24 — Feuille vierge

Ut /us

Réglement
U11/U9

Anomalies

Feuille de
el --0=0-1-1-1-0-1- , el Ivel=l-1-(-]-0-1- - marque
X[-|- - S [ - = Entraineur : BARANGER C. - :
Paramétres
avant match

Entraineur : LAROCHE C

Entraineur adjoint : MOERMAN E.

11}

+1

+1
La colonne « ' | » devient violette et la colonne « " » est validée permettant la saisie
des lances francs réussies par les joueurs.

Chaque joueur de chaque équipe effectue au moins 2 lancers francs a tour de réle. Les
lancers francs s’arrétent lorsque chaque équipe a effectué un total de 20 lancers francs.

La saisie des lancers francs réussis d’'un joueur s’effectue en cliquant sur la case

~-d

+1
« ». Le total de lancers francs d’un joueur est précisé dans la colonne « ' ».

: : : : 1
On peut supprimer des lancers francs, il suffit de recliquer sur la case « » avec le

« bouton droit ».

Page n° 24 /60



— (), ——

Lorsque les joueurs de chaque équipe ont effectué 20 lancers francs et pour passer a la
5¢me période, il faut appuyer bouton d’information

«

Le bouton d’information change en «

Fin des lancers francs 7

»

Veuillez mettre en jeu les 4 joueurs par équipes
pour la prochaine période

».

Le retour sur la saisie des lancers francs est possible en cliquant avec le bouton droit sur

le bouton d’information. Il devient «

Fin des lancers francs ?

»
8. Fin de la rencontre
H Comité Departemental des Yvelines de Basket Ball : Rencontre X
Renco U11F - Division : 1 - Poule : A - Numéro : 4740 - Date : 09/09/2023 - Heure : 15:30 - Lieu: LE CHESNAY osslgg};gés
14:52:12

R +8 0:0 u
AE 8 / 8 / |

Scom | 8|5 |6 s‘zs s |6 |a|6|e]6]3]8]s
Famesd’équipenz-:i‘z _1.1_ Famesd’équipe_z_z_1.-h~ 1_2.1
Tempsmot | - | - ‘ Fin de la rencontre Tempsmot | - | - | - |4°

mEe | |

PAQUEZN. |0 xx ;71\:*7n THOMAS L 5|xx} x?i-t‘ﬂ *2:5
BOTAERTS. |4 | X | - x| X 1 2u|*1 12 | 4 [l acoBL 6x|-|-[x]-|x[x 2| - 6
NOURY M 5 x|- |- [x 'x'.'s\ s Mlierustecm |7 x| - (x| - x| - [+|x h]m’ﬂ 2|7
DIDYME L. 6|x|-[x]- - | s [MeELOUNN. 8| - [x|x|- |- |x|x AEIE E
NERVLUSC. |7 | - |X |- |X 2] 7 MeEaRANL |10 % | x Ix|- [x[FF] s FE= o
MARZELEREZ |8 | % | - | X | X 1w s 2 s Mcreone 14 XX Ic|-I|- M 2]-- s
DAHEB M o - |x|-]-x o Mmooker [1s] - [x[- [x|x|- |- [x] 15
SERES J. 10 - x| - x| 1o @ anoreouiv. (99 - |- x| x| - x| - X1 |2 99
CHARTONL |15 % | - |- | X | Ta] - |15 [ Entraineur - BARANGER C =
VENTURAL. |00 - x}x T2 00
Entraineur : LAROCHE C | | 2

Entraineur adjoint : MOERMAN E

L’appuie sur le bouton
procédure de fin de la rencontre.

- Contréle des licenciés

Fin de la rencontre

bulle

Feuille vierge
un/u9

Réglement
Ut /us
Anomalie

Réserves
‘&n cours

Réclamations
‘en cours

Incidents
en cours

Feuille de
marque

Paramétres
avant match

» entame la

Aprées la validation du bouton d’information « Fin de la rencontre », si des licenciés n’ont
pas rempli entierement les informations (nom, prénom et numéro de licence), I'écran

suivant s’affiche.
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&9 Avertissement X

vous devez completer le nom ou le prénom
ou le numeéro de licence dans les paramétres
de l'avant match pour :

- Le joueur de I'équipe B numéro 6
- Le joueur de I'équipe B numéro 7
- L'entraineur adjoint de 'équipe A
- Le 2éme Arbitre

- Le Délégué de club

- Saisie des rapports

Aprés la validation du bouton d’information, si des fautes techniques ou disqualifiantes ont
eu lieu, I'écran suivant s’affiche.

B Listes des motifs des fautes X

Samedi

Le joueur PAQUEZ N_n® 0 de I'équipe A, licence n® BC132526, a commis une faute Technique - avec 1 lancer franc 09/09/2023
14:52:12

Choisir

] Info-bulle

Le joueur NOURY M. n° 5 de I'équipe A, licence n® BC146394, a commis une faute Disqualifiante - avec 2 lancers franc Sans rapport |:|

Le joueur NDJOKE T. n® 15 de I'équipe B, licence n® BC130312, a commis une faute Disqualifiante pour bagarre - avec 2 lancers franc e

Réserves
R

L'entraineur LAROCHE C. de 'équipe A, licence n® VT945627, a commis une faute Technique - avec 2 lancers franc

Choisir

=
Al

La saisie du motif de la faute d’un joueur ou d’un entraineur s’effectue en cliquant sur une
ligne.

Sur une ligne avec une faute disqualifiante, I'interface de saisie des motifs d’un joueur ou
d’un entraineur s’affiche.
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Saisie motif X

Le joueur NDJOKE T. n°® 15 de I'équipe B, licence n® BC130312, a commis une faute Disqualifiante pour bagarre - avec 2 lancers franc

Motif de la faute Rapport
O Sans
@ Avec

Saisir le motif de la faute et choisir « » pour les fautes disqualifiantes.

BH saisie motif X

Le joueur NDJOKE T. n°® 15 de I'équipe B, licence n® BC130312, a commis une faute Disqualifiante pour bagarre - avec 2 lancers franc

Mmotf <e la fast4m——-o—orno—o o

MOTIF DE LA FAUTE DISQUALIFIANTE AVEC RAPPORT

Valider I'écran en appuyant sur le bouton « ».

En cas d’erreur, appuyer sur le bouton « \—J » puis recommencer la saisie.

Sur une ligne avec une faute technique, l'interface de saisie des motifs d’un joueur ou d’'un
entraineur s’affiche.
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Saisie motif X

L'entraineur LAROCHE C. de I'équipe A, licence n® V1945627, a commis une faute Technique - avec 2 lancers franc

Classification

Choisir

Motif de la faute

La classification des fautes techniques sont réparties en deux groupes :

= Groupe 1 (G1) : Les fautes techniques sanctionnant un comportement incorrect. Ces
fautes techniques sont prises en compte dans le cumul des fautes techniques
comptabilisées en vue d’une sanction disciplinaire.

= Groupe 2 (G2) : Les fautes techniques sanctionnant une action de jeu. Ces fautes
techniques ne sont pas prises en compte dans le cumul des fautes techniques
comptabilisées en vue d’une sanction disciplinaire.

Saisir la classification de la faute technique avec les libellés suivant.

Choisir

G1-Ignorerles avertissements donnés par les arbitres.

G1-S'adresser et/ou communiquer de facon imespectueuse avec les arbitres, le commissaire, si présent, les officiels de table, les adversaires oul
les personnes autorisées a s'assoir surles bancs d'équipe.

G1 - Agacer ou narguer un adversaire.

G1-User d'un langage ou de gestes susceptibles d'offenser ou d'exciter les spectateurs.

G1-Toucher un arbitre ou un officiel.

G1 - Maltraiter le matériel - table, banc, chaise, bouteille, plaquette coach.

G2 - Obstruer la vision du jeu d'un adversaire en agitant/maintenant ses propres mains devant ses yeux.

G2 -Balancer des coudes avec excés.

G2 - Retarder le jeu en touchant délibérément le ballon aprés qu'il est passé a travers le panier ou en empéchant une remise en jeu ou un lancer-
franc d'étre effectué rapidement ou en revenant tardivement sur le terrain pour commencer la rencontre ou la seconde mi-temps.

G2 - Simuler d'avoir été victime d’'une faute.

G2 - S'accrocher & I'anneau de telle fagcon que le poids du joueur est supporté par I'anneau @ moins que le joueur s'accroche a l'anneau
momentanément aprés un smash ou, selon le jugement de l'arbitre. il essaie d'éviter une blessure ou de blesser un autre joueur

G2 - Pour un défenseur, commettre un « Goaltending » (empécherillégalement le ballon d'atteindre le panier) lors du demier lancer-franc.

Saisir le motif de la faute technique.
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Saisie motif X

L'entraineur LAROCHE C. de I'équipe A, licence n® V1945627, a commis une faute Technique - avec 2 lancers franc

Classification

G1-S'adresser et/ou communiquer de fagon imespectususe avec les arbitres, le commissaire, si présent, les officiels de table, les
adversaires ou les personnes autorisées a s'assoir sur les bancs d'équipe.

Motif de la fatp4—— ™ X/ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @ @

MOTIF DE LA FAUTE TECHNIQUE DE L'ENTRAINEUR

Valider I'écran en appuyant sur le bouton « ».

En cas d’erreur, appuyer sur le bouton « » puis recommencer la saisie.

Samedi
Le joueur PAQUEZ N. n® 0 de I'équipe A, licence n® BC132526, a commis une faute Technique - avec 1 lancer franc 09/09/2023

G2 - Retarder le jeu en touchant délibérément le ballon aprés qu'il est passé a travers le panier ou en empéchant une remise en jeu ou un lancer-franc d'étre effectué 14:52:12
id ou en di sur le terain pour la oula de mi-temps.

MOTIF DE LA FAUTE TECHNIQUE _] Info-bulle

Le joueur NOURY M. n* 5 de 'équipe A, licence n° BC146394, a commis une faute Disqualifiante - avec 2 lancers franc

MOTIF DE LA FAUTE DISQUALIFIANTE SANS RAPPORT

Le joueur NDJOKE T. n® 15 de I'équipe B, licence n® BC130312, a commis une faute Disqualifiante pour bagarre - avec 2 lancers franc Anomalies

MOTIF DE LA FAUTE DISQUALIFIANTE AVEC RAPPORT

L'entraineur LAROCHE C. de 'équipe A, licence n® VT945627, a commis une faute Technique - avec 2 lancers franc
G1 - S'adre et/ou i de facon i avec les arbitres, le commissaire, si présent, les officiels de table, les adversaires ou les personnes
1sées A s'assoir sur les bancs d'équipe.

MOTIF DE LA FAUTE TECHNIQUE DE L'ENTRAINEUR

Valider

Lorsque tous les motifs des fautes ont été saisies, valider I'écran en appuyant sur le

- Saisie des signatures des officiels

bouton « ».

L’écran de saisie des signatures suivant apparait.
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H Saisie des signatures >

Marqueur ] Chronométreur
RAISAIN AUSTIN SAMBON ILYAN

2éme Arbitre 1 1er Arbitre
MERCIER JOEL DA COSTA JEAN

Chaque officiel dessine a 'aide de la souris sa signature.

En cas d’erreur il appuie sur le bouton « \—| » puis il recommence.

Lorsque toutes les signatures sont saisies, valider I'écran en cliquant sur le bouton

« ».

L’écran suivant apparait.

E Comité Departemental des Yvelines de Basket Ball : Rencontre X
GEYLUEI U11F - Division : 1 - Poule © A - Numéro : 4740 - Date : 09/09/2023 - Heure : 15:30 - Lieu : LE CHESNAY Samedi

09/0/2023
E LE CHESNAY VERSAILLES 78 ] m ]

14:52:12
N G , Fin du match
Score

] Info-bulle

Fautes d'équipe
Temps mort

[ Feuille de
marque

.x_l

Entraineur : LAROCHE C.
Entraineur adjoint : MOERMAN E
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Feuille de
Edition de la feuille de match

Le bouton « » OU « » permet
d’éditer la feuille de marque de la fin de la rencontre.
Paramétres
) , avant match )
La sortie du programme s’effectue en appuyant sur le bouton « » puis sur
» de la feuille d’accueil et une confirmation sur le méme

2 » dans un temps donné.

le bouton

bouton « &

Une sauvegarde automatique est effectuée dans le répertoire « \Documents\Marques ».
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Cette interface permet d'imprimer une feuille de marque.

(& e, ———

Samedi
09/09/2023
14:52.12

’
i\‘—\ ’j BASKETBALL

U 1 Masculins Equipe A :
Féminins :
Equipe B :

_] Info-bulle

i
(R

Division Poule : N®: Date : Heure

Fautes déquipe

|l
Equipe A : )
quipe . R 15380083 0=0380:0830

Wt IDFOO78 1780509905030 a0z

Terps morts: D2 @@ @@ @©[ ] Périodes de jeu Fautes

N° Licence Noms des jousurs DR@ee|@®|1][2(3]|4

Impnme

o|~|o|o|esw|o]|=
|~ |on e |w|ro|=

s
=

Paramétres
avant match

Nom du fichier PDF [FTIERIE0 CIVES) Choisissez une imprimante [\l 257 4

Pour imprimer une feuille vierge :

Format F

8 Périodes [

Choisissez la catégorie U9 ou U11 : « » OU «

Saisir ou modifier le nom du fichier « PDF ».

L I B TR T T d 28 3l Feuille vierge U11 85

Choisissez une imprimante dans la liste déroulante.

Choisissez une imprimante Fsle] 283874 %l

Le bouton «

ormat
Points |

D)

DD

:

[N

» permet d’imprimer ou de créer un fichier « PDF ».

d ete suppnme

Si une erreur d’'impression est survenue, le message «

» apparait sur

I’écran.

L’annulation de I'impression ou le retour se fait avec le bouton «
Paramétres
avant match

Voir la feuille de marque générée a la fin de document.

» présent sur I'écran.

Rencontre

ou
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Cette interface permet d’avoir un condensé des regles particulieres du réglement U11 ou
uo.

D. REGLEMENT

Le réglement complet est dans le mémento édité par le comité.

H Comité Départemental des Yvelines de Basket Ball : Réglement

Avant chaque match les arbitres se concerteront obligatoirement avec les deux entraineurs pour situer le niveau d'intervention de l'arbitrage, en aucun
cas ils ne changent les régles.

L'arbitre est 4 la fois le directeur de jeu et I'éducateur et il devra commenter ses décisions

CONDENSE DES REGLES PARTICULIERES DU REGLEMENT U11 - Score - 8 Périodes ] P bile

Di téquip
Distance ligne de LF [ apm [A ialiser par un trait.
Hauteur du panier | 260 m

Joueur par équipes 10
Format

Si une équipe se présente avec moins de B joueurs ou joueuses, elle sera sanctionnée.
[ Joueur sur le temain 4 O.Pjﬂflif! fwnriseLr la progression technigue du joueur (écarter le jeu, éviter la grappe, jouer vers l'avant) et le

PF P que

Chagque joueur ne peut pas jouer 3 périodes consécutives et doit étre en jeu au moins une fois dans 3 périodes
Présence sur le terrain consécutives. Si les mises en jeu d'une équipe ne sont pas réparties entre tous les joueurs, I'équipe sera
sanctionnée

Ch. ment Pas de ¢ sauf blessure ou 5 fautes.
Régle du

Périodes
Entre périodes
Mi temps
Termps morts 1 par mi temps (1 Mn).

Comptage des points
Panier a 3 points [

Score nul i [

Arbitrage et
5 secondes i Tolérance 7 secondes
Fautes
Lancer franc aprés faute sur tireur
Faute antisportive

Faute technigue
|Faute disqualifiante
5 fautes de ioueurs

KD I<DIID]

Paramétres

1
(=]
3
n

Format

8 Périodes [=

DIADID

8 Périodes [=|

DIIDIID]

4

w

4

Choisissez la catégorie U9 ou U11 : « » OU « ».

Parameétres
Rencontre arametres

avant match

Le retour se fait avec le bouton «
I’écran.

» présent sur
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E. ANOMALIES

1.

Saisie d’'une ou des réserves

» permet d’ouvrir I'interface de saisie d’'une ou

L’appui sur le bouton «
plusieurs réserves.

E Saisie des anomalies

Saisie d'une réserve

Saisir le motif de la réserve en précisant le déclarant et appuyer sur le bouton

» permet de sortir ou

« ». L’appuie sur le bouton «
Bttt
l
d’annuler cette saisie. Le bouton « » supprime toute la saisie.
Réserves
La modification d’'une réserve est possible en appuyant sur le bouton « ».
E Saisie des anomalies X

Saisie d'vne éesepg —MmrH—HKH-— oo o —  ———————
Effacer

Elles concement le terrain, le matériel, la qualification d'un joueur.

Elles seront dictées par I'entraineur, avant la rencontre. pour les réserves concernant le terrain et le matériel (sauf exception. Exemple -
panneau).

Concernant la qualification d'un joueur, elles devront étre portées par I'entraineur :

- Avant la rencontre ;

- Immédiatement a la fin de la mi-temps si le joueur est entré en jeu dans les quatre premiers guarts temps ;

- Alafin de la rencontre si le joueur concemé n'est entré en jeu qu‘au cours des quatre demiers quarts temps.

Les problémes de licence ou de matériel sont aussi a noter dans cette case.
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2. Saisie d'une ou des réclamations

» permet d’ouvrir I'interface de saisie d’'une ou

L’appui sur le bouton «
plusieurs réclamations.

Saisie des anomalies

Saisie d'une réclamation

Saisir le motif de la réclamation en précisant le numéro et la minute de la période et le

réclamant et appuyer sur le bouton « ». L’appuie sur le bouton
AR
« » permet de sortir ou d’annuler la saisie. Le bouton « »

supprime toute la saisie.

La modification d'une réclamation est possible en appuyant sur le bouton

‘en cours
« - ».

E Saisie des anomalies

Saisie d'une réclamatioy ——o——¥—#—#—#44—4———/¥/—¥—¥—¥¥¥¥"———"/¢¥@""—————484/—
Effacer

Elle est posée au moment de la faute d'arbitrage supposée commise.

Sur indication de l'arbitre, le marqueur notera sur un papier - '€quipe réclamante, le guart temps, le temps et le score.
Ala fin de la rencontre, I'entraineur dictera la réclamation, aprés avoir donné un chéque, et signera la feuille de marque.
Les OTM et l'aide arbitre remettront leur rapport a I'arbitre, aprés l'avoir rédigé de maniére concise et indépendante.
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3. Saisie d’'un ou des incidents

» permet d’ouvrir l'interface de saisie d’'un ou

L’appui sur le bouton «
plusieurs incidents.

Saisie des anomalies

Motif de l'incident

Saisir le motif de l'incident en précisant avant ou pendant et le numéro de la période ou

apres la rencontre et appuyer sur le bouton « ». L’appuie sur le bouton

S T
« » permet de sortir ou d’annuler la saisie. Le bouton « »

supprime toute la saisie.

La modification d’un incident est possible en appuyant sur le bouton « — oy,

Saisie des anomalies

motif de lincident——— L

Un incident fait l'objet d'un rapport personnalisé et détaillé, rédigé par chaque officiel.
En cas de probléme de matériel, les faits sont a inscrire dans cette case.

Valider

Quitter
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4. Saisie d’un forfait

L’appui sur le bouton «

de la rencontre par forfait.

» permet d’ouvrir 'interface de saisie d’'une perte

&4 saisie du forfait X

Perte de la rencontre par forfait

Equipe Motif

®A O Sans

OB ® Ne s'est pas déplacée
@® Amvée hors délais

@ Refuse de jouer

@® Empéche le bon déroulement de |a rencontre

Choisir I'équipe et le motif en cochant la case appropriée et appuyer sur le bouton

». Cette action mettra fin a la rencontre.

La modification ou la suppression d’un forfait est possible en réappuyant sur le bouton

«

L’appuie sur le bouton « » permet de sortir ou d’annuler la saisie.

‘&n cours
« — » et en cochant la case « » Ou en appuyer sur le bouton
« » sur l'interface de saisie du forfait.

B3 saisie du forfait *

Perte de la rencontre par forfait
Equipe Motif
®A ® Sans
OB @ Ne s'est pas déplacée SHpphimer
@ Amivée hors délais

O Refuse de jouer

@ Empéche le bon déroulement de la rencontre

Quitter
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Feuille de
, . marque
L’appui sur le bouton «

d’imprimer la feuille de marque.

F. FEUILLE DE MARQUE

» permet d’ouvrir linterface de vérification ou

E Comité Départemental des Yvelines de Basket Ball : 4740_U11F_85_2023-09-09_032_016 X

Samedi
09/09/2023
14:52:12

] Info-bulle

U1 e

Division : 1 Poule :A N°:4740 Date :09/09/2023 Heure : 15:30 Lieu:LE CHESNAY

Fautes d'équipe ||| Marque courante
A Format

Equipe A : ELE CHESNAY VERSAILLES78

N*inf: IDF0078032  Couleur: Bleu g bl e s [34 U

Temps mots: ® @ @ @ © @ @ ®[3] : ' :
N°® Licence Noms des joueurs =

BC132526 | PAQUEZN X[ X 4 i‘

BC155912 | BOITAERT S Imprime

BC146394 | NOURY M. -
BC146438 | DIDYME L. X o :I

BC134829 | NERVILUS C.

3 10
BC143271 | MARZELIERE Z : -

BC147360 | DAHEB M

BC132214 | SERES J. X 7 7T 78]7] l.:l
X X ™t

| BC139577 | CHARTON L P2

LT gl 4740_U11F_8S_2023-09-09_032_016 Choisissez une imprimante ',‘

Pour imprimer la feuille :

Confirmer le nom du fichier « PDF ».

IR SR 0 4740 U1F_8S_2023-09-09_032_016

Le nom du fichier est composé :

du numéro de la rencontre ;

de la catégorie ;

du format de la rencontre ;

de la date de la rencontre (inversée) ;
du numéro informatique de I'équipe A ;
du numéro informatique de I'équipe B ;

YVVVVYY

Choisissez une imprimante dans la liste déroulante.

e

S’il n’'y a pas de réserve, de réclamation, d’incident, de forfait, de défaut ou de faute
technique ou disqualifiante, le verso de la feuille de marque n’est pas généré.

Le bouton «

» permet d’imprimer ou de créer un fichier « PDF ».
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Information

L'impression

a été suppnmeé

Si une erreur d’'impression est survenue, le message «
I'écran.

» apparait sur

Rencontre

L’annulation de I'impression ou le retour se fait avec le bouton « ou
Paramétres
avant match

Voir la feuille de marque générée a la fin de document.

» présent sur I'écran.
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G. FICHIER : LISTE DES LICENCIES

1. Format du fichier

Le fichier doit avoir une extension « .csv » avec un séparateur de colonne « , » ou « ; » et
avoir une des définitions suivantes.

- Format Licenciés

N° national | Numéro Nom Prénom Né(e) le Groupement | Licence | Catégorie | Qualification | Sexe | Surc. | Fonctions
15659 BC146394 NOURY MAELYNE | 07/07/2014 ELCV78B oc U1l 21/07/2023 F
21974 BC155912 BOITAERT SOPHIE 12/09/2015 ELCV78B oCc usg 29/07/2023 F D11
29042 BC132526 PAQUEZ NAELLE 05/10/2013 ELCV78B 0C U1l 20/07/2023 F
45017 BC146438 DIDYME LISA 26/04/2014 ELCV78B oc U1l 27/07/2023 F
57692 BC143271 | MARZELIERE ZOE 12/03/2014 ELCV78B oc U1l 01/07/2023 F
118008 BC147360 DAHEB MELINA 05/10/2014 ELCV78B 0C U1l 31/07/2023 F
139969 BC132214 SERES JUSTINE 02/12/2013 ELCV78B oc U1l 10/07/2023 F
163547 BC139577 CHARTON LIiLou 06/10/2013 ELCV78B oc U1l 28/07/2023 F
191544 BC142487 VENTURA LOUANE 31/08/2014 ELCV78B 0Cc U1l 24/07/2023 F
200980 BC134829 NERVILUS CHARLOTTE | 30/06/2013 ELCV78B oc U1l 01/07/2023 F
215140 V1945627 LAROCHE CHLOE 03/08/1994 ELCV78B oc SENIOR 04/06/2023 F Entraineur
227907 BCO44764 | MOERMAN ETIENNE 14/11/2004 BCV 1C SENIOR 03/07/2023 M
- Format Excel
Numéro Nom Prénom Catégorie Sexe Surc. | Maillot
BC146394 NOURY MAELYMNE U1l F o
BC155912 BOITAERT SOPHIE U F D11 4
BC132526 PAQUEZ NAELLE U1l F 0
BC146438 DIDYME LISA U1l F 6
BC143271 | MARZELIERE ZOE Uil F 8
BC147360 DAHEB MELINA U1l F 9
BC132214 SERES JUSTINE U1l F 10
BC139577 CHARTON LILOU U1l F 15
BC142487 VENTURA LOUANE U1l F 0
BC134829 NERVILUS | CHARLOTTE U1l F 7
V1945627 LAROCHE CHLOE SENIOR F
BC044764 MOERMAN ETIENNE SENIOR M

Format Texte (Bloc note)

10
b

Numéro;Nom;Prénom;Catégorie;Sexe;Surc.;Maillot
BC146394; NOURY ; MAELYNE ;U11;F; ;5
BC155912;BOITAERT;SOPHIE;U9;F;D11;4
BC132526;PAQUEZ ; NAELLE;U11;F;;®
BC146438;DIDYME; LISA;U1l1;F; ;6
BC143271;MARZELIERE;ZOE;U11;F;;8
BC147360;DAHEB;MELINA;U11;F; ;9
BC132214;SERES; JUSTINE;U11;F;;
BC139577;CHARTON;LILOU;U11;F;
BC142487;VENTURA; LOUANE;U11;F; ;@
BC134829;NERVILUS;CHARLOTTE;Ull;F;;7
\'T945627 ; LAROCHE ; CHLOE ; SENIOR;F; ;
BCO44764 ; MOERMAN ; ETIENNE ; SENIOR;M; ;
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2. Fabrication du fichier « rechercherLicence »

» Ouvrir votre compte « FBI club » ;
» Ouvrir 'onglet « Licence » puis « gestion des licences » ;

4 Organismes > Licences ¥ Compétitions ¥ Administrations ~ Editions ¥ Jeunesse ~

Gestion des licences

Gestion des entrées/sorties

. Nouveautés

Gestion des préinscriptions

> Dans le dialogue proposé, mettre la « date du jour » dans le 2™ paramétre
« Recherche sur la date de qualification » « et » ;

Recherche sur la date de aualification

Entre s Et a3y

RECHERCHER I [ G
» Puis appuyer sur le bouton « »

» Aprés le chargement des licences, appuyer sur le bouton de fabrication du

fichier Excel « » (a droite) ;

» Dans le nouveau dialogue, mettre « Ouvrir avec Microsoft Excel » et appuyer
sur le bouton « OK » ;

QOuverture de rechercherlLicence.csv *

Vous avez choisi d'ouvrir ;

.| rechercherLicence.csv

qui est un fichier de type : Fichier CSV
a partir de : https://extranet.ffbb.com

Que doit faire Firefox avec ce fichier ?
@ Ouvrir avec | Microsoft Excel i

() Enregistrer le fichier

L] Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.
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> Le fichier « Excel » s’ouvre avec les colonnes suivantes ;

1 | N°national | Numéro [ Nom |Prénom‘ Né(e) le [Groupemen‘r]Licence|Catégorie|Qualifica‘rion|Sexe| Surc. [Fonctions

» Remplacer le groupement par la valeur « abrégé » du club.

exemple « E.LE CHESNAY VERSAILLES 78 B » par « ELCV78B »

Rechercher et remplacer ? it

Rechercher Remplacer

Rechercher : E.LE CHESMAY WVERSAILLES 78 B s | Sans mise en forme | Format... -~
Remplacer par: |ELCV7SE e | Sans mise en forme | Format.. -
Dans : Feuille v | [] Respecter la casse
: |:| Totalité du contenu de la cellule
Recherche : Par ligne i
Regarder dans: | Formules i Options =<
Remplacer Rechercher tout Suivant Fermer

» Enregistrer le fichier dans un répertoire avec le nom « rechercherLicence »
et le format « CSV UTF-8 (délimité par des virgules) (*.csv) » avec les
commandes d’Excel : Fichier - Enregistrer sous ;

| rechercherlicence

CSV UTF-8 (délimité par des virgules) (*.csv) - ‘ F}' Enregistrer

Vous pouvez faire d’autre fichier en sélectionnant les U11M, U11F et U9 ou en définissant
les équipes 1, 2 ou 3 et en rajoutant les entraineurs.

Vous pouvez remplacer le libellé « Fonction » par le libellé « Maillot » et mettre dans cette
colonne les numéros de maillot des joueurs.

3. Utilisation du fichier

Les fichiers permettent d’avoir une saisie facile, rapide et sans erreur des licenciés.

- Liste des Joueurs

Le bouton « » permet d’ouvrir un fichier « rechercherLicence » ou un autre
fichier dans le répertoire « \Documents\Marques » ou un autre répertoire avec le
paramétre d’extension « .csv ».
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Choisir le fichier et appuyer sur le bouton ouvrir, I'interface de dialogue suivant apparait
avec les joueurs ou joueuses du fichier.

E Saisie de la liste des joueurs avec le fichier "Joueurs Equipe” X

” . Sélectionner
N° Licence | m | . | Sexe | Suc. |-
[ | | ‘

- P———
& Féminin :‘

N° Licence | Prénom . | Sexe | -l o
BC132526 |PAQUEZ NAELLE Féminin | |
BC142487 | VENTURA LOUANE | Féminin
BC155912 | BOITAERT | SOPHIE | Féminin |
BC146394 | NOURY MAELYNE Féminin |
BC146438 DIDYME LISA Féminin
BC134829 |NERVILUS CHARLOTTE | Féminin |
BC143271 | MARZELIERE Z0E | Féminin |
- BC147360 | DAHEB MELINA | Féminin
BC132214 |SERES JUSTINE Féminin
BC139577 | CHARTON LILOU [ Féminin

W0~ ;& oo

e =
;o

La liste du haut donne les joueurs sélectionner et la liste du bas donne la liste des joueurs
ou joueuses possible.

Un clic sur la ligne du bas fait monter la ligne en haut et un clic sur la ligne du haut fait
descendre la ligne en bas.

Féminin
Mixte

Masculin

Le choix de la catégorie « » et du sexe « » de I'équipe sont

effectués a l'aide des listes déroulantes.

Sélectionner

L’indicateur « » donne: le nombre de joueurs ou joueuses

sélectionnés dans la liste. On ne peut pas sélectionner plus de 10 joueurs ou joueuses.
Nombre

L’indicateur « » précise le nombre de licenciés présent dans la liste.
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. - C

La ligne de saisie I

permet de rechercher un licencié dans la liste. Mettre le numéro de licence sans les lettres
« BC » ou une partie du nom ou du prénom. La recherche est instantanée.

X

Aprés avoir sélectionner les joueurs ou joueuses de la liste, I'appui sur le bouton

« » permet le transfert vers la liste des joueurs.

Le bouton « » permet d’effacer cette ligne de recherche.

- Liste des entraineurs ou officiels

Entraineur ' Entraineur Adjoint

Un clic sur une étiquette «
«|1erArbitre |» ou «|2émeA:bi1ra

» O0U « » Ou

| » ou « Ima{queu[

« |Chronométreur | ou  « |Déléqué de ciub | , permet douvrir le fichier

« rechercherLicence » ou un autre fichier dans le répertoire « \Documents\Marques » ou
un autre répertoire avec le paramétre d’extension « .csv ».

» Ou

Un clic sur l'étiquette « MESESRSUEEEN 5, permet enchainement de la saisie des
différents officiels.

Choisir le fichier et appuyer sur le bouton ouvrir, I'interface de dialogue suivant apparait
avec les licenciés du fichier.

E Saisie : Entraineur avec le fichier "Joueurs Equipe” X

N° Licence Nom

BC155912 | BOITAERT SOPHIE
BC139577 |CHARTON |LILou
BC147360 DAHEB | MELINA
BC146438 DIDYME LISA
VT945627 | LAROCHE CHLOE
BC143271 | MARZELIERE lzoe
BC044764 |MOERMAN |ETIENNE
BC134829 NERVILUS CHARLOTTE
BC146394 NOURY MAELYNE
BC132526 |PAQUEZ NAELLE
BC132214 | SERES |JUSTINE
BC142487 |VENTURA LOUANE

W Majeurs

Nombre
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Le choix avec ou sans les licenciés majeurs de la liste est effectué en cochant la case

Majeurs . Majeurs . . . -
« ». Sila case « % Maj » est coché, les licenciés ayant le préfixe « BC »
ne sont pas visualisés.

L’indicateur « » précise le nombre de licencié présent dans la liste.

La ligne de saisie

I | \ [Tous }e{il

permet de rechercher un licencié de la liste.

Mettre le numéro de licence, les lettres (VT, BC, JH ...) ne sont pas obligatoires, ou une
partie du nom ou du prénom. La recherche est instantanée.

La liste déroulante donne les groupements qui sont définis dans le fichier.

e

Le bouton « » permet d’effacer cette ligne de recherche.

Aprés avoir sélectionné un licencié de la liste, I'appui sur le bouton « »
permet le transfert.
Un clic gauche sur le bouton « m

un clic droit permet de sortir de 'enchainement.

» permet de passer a la saisie suivante,

4. Erreur d’'ouverture du fichier

Si le fichier n’est pas conforme, des libellés d’erreur peuvent apparaitre sur le bouton

Fichier
joueurs

« ».

Fichier
> « » les licenciés du fichier n’ont pas un format correct ou ils sont déja
intégrés ou il est vide.
Fichier
annuler
> « » la lecture du fichier a été annuler.
Fichier
ouvert
> « » Le fichier est déja ouvert par une autre application.
Fichier
ermreur
> « » le fichier n’est pas accessible, lisible ou ne s’ouvre pas.
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H. FICHIER : LISTE DES RENCONTRES

1. Format du fichier

Le fichier doit avoir une extension « .csv » avec un séparateur de colonne « , » ou « ; » et
avoir la définition suivante.

‘ Division ‘N“ de match | Equipe 1 ‘ Equipe 2 ‘ Date de rencontre ‘ Heure ‘ Salle |E-Marque V2 ‘ Score 1 ‘ Forfait 1 ‘ Score 2 ‘ Forfait 2‘
[DMU11-1] 4720 |E LE CHESNAY VERSAILLES 78B | BBC VELIZY VILLACOUBLAY|  03/09/2022 | 15:30 |LE CHESNAY |

2. Fabrication du fichier « rechercherRencontre »

» Ouvrir votre compte « FBI club » ;
» Ouvrir 'onglet « Compétitions » puis « Saisie des résultats » ;

Jeunesse ¥

A Organismes > Licences ¥ Compétitions ¥ Administrations v Editions ~

Saisie des résultats

. Nouveautés Engagements

Dérogations

Télécharger e-Marque V2

Equipes

» Dans le dialogue proposé, mettre la valeur « non » sur « Afficher les matchs a
I'extérieur » ;

Recherche des rencontres pour la saisie des résultats

Saison 2023-2024

Division o Afficher les matchs a ['extérieur Oui -
Recherche sur la date de rencontre
Entre m Et m Rencontres non jouées D
Poule v N* Equipe

RECHERCHER

RECHERCHER

» Puis appuyer sur le bouton « »
» Aprés le chargement des rencontres, appuyer sur le bouton de fabrication du
fichier Excel (en haut a droite) ;

Résultat de la recherche |« ]

Division N°® Equipe 1 Equipe 2 Date de rencontre *  Heure * Salle EM Score 1
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» Dans le nouveau dialogue, mettre « Ouvrir avec Microsoft Excel » et appuyer
sur le bouton « OK » ;

Ouverture de rechercherRencontre. xlsx e

Vous avez choisi d'ouvrir ;

rechercherRencontre.xlsx

gui est un fichier de type : Fichier CSV
a partir de : https;//extranet.ffbb.com

Que doit faire Firefox avec ce fichier ?

(® Quvrir avec | Microsoft Excel i

() Enregistrer le fichier

[ | Toujours effectuer cette action pour ce type de fichier.

> Le fichier « Excel » s’ouvre avec les colonnes suivantes ;

A B E | D E F G H | J K L
N° de match ‘Equipe 1 ‘Equipe 2 ‘Date de rencontre ‘Heure ‘Salle |e—Marque V2 |Score 1 |Forfait 1 |Score 2 |Forfait 2 |

it IDiVision

» Enregistrer le fichier dans un répertoire avec le nom « rechercherRencontre »
et le format « CSV UTF-8 (délimité par des virgules) (*.csv)» avec la
commande d’Excel « Fichier - Enregistrer sous » ;

rechercherRencontre

CSV UTF-8 (délimité par des virgules) (*.csv) - ‘ E-j'y Enregistrer

3. Utilisation du fichier

Le fichier permet d’avoir une saisie facile, rapide et sans erreur des rencontres.

L’interface de saisie des paramétres de la rencontre apparait en cliquant sur 'étiquette
«EM» ou «M» ou «M» ou «» ou «» ou « 2T » ou

B EQUIPE A ISR informatique - IDF0076 [N \aillot
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H Saisie des paramétres X

Format Paramétres

s | | o e S B

EQUPE A equee & [
Informatique : IDF0078 [ Mailot 5 Informatique : IDF0078 [ Mailot =

Exfigs > Nombre
s s &
DFUI1 i E LE CHESNAY VERSAILLES 78B BBC VELIZY VILLACOUBLAY

- Le format

Choisir la catégorie de la rencontre U9 ou U11 :

Mite S
8 Périodes S

8 Périodes S Masculin

» AVEC « .

«

» OU «

- Laliste

Un clic sur une ligne de la liste ci-dessous permet de remplir les informations. La liste est
fonction des choix du format de la rencontre.

Equipe Score
A B A B
DFU11 4740 [ 09/09/2023 I 15:30 E LE CHESNAY VERSAILLES 78B BBC VELIZY VILLACOUBLAY

Division Numéro‘ Date ‘Heure

Les informations « poule », « numéro informatique » et « la couleur des maillots » ne sont
pas renseignées.
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- Les paramétres

Contréler les champs suivants : Division, Numéro, Date, Heure et le lieu de la rencontre
et renseigner la poule. Tous les champs sont obligatoires pour pouvoir enregistrer la
rencontre.

Paramétres
Poule [

Numéro [N
SECIN 09/09/2023 | 5~ GENEN 14 (Sl 30 ©

vew |

- Les équipes

Contréler le nom du club, renseigner le numéro informatique (ne saisir que les 3 derniers
chiffres) et choisir dans la liste déroulante la couleur des maillots de I'équipe.

EQUIPE A
informatique - IDF0078 [ Mmaitot S

Couleur des maillots possible.

Noir
Gris

Rose foncé

Rouge Vert fonce

La couleur choisie dans la liste déroulante affectera visuellement la couleur des équipes.

Aprés avoir rempli les champs, l'appui sur le bouton «
transfert.

» permet le
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1. Feuille de match générée : recto U11 - 8 Périodes — Scores

. FEUILLES DE MATCH

U1 1 Féminins

| Division -1 Poule :A  N°:4740 Date :09/092023 Heure :15:30 Lieu :LE CHESNAY |
" o S o Fautes déquips | Margue courante
Equipe A: ELE CHESNAY VERSAILLES 78 RS il iR | A B Al B A | B
N°inf IDFO07B032 Couewr:Blew B =15 =7 ede]E 3 =| 1{1 34| 24 6767
Temps mors - (1@ 3 @ & & 7 ®[3] Périodes de jeu Fautes = JE 1
N* Licence Mormes des jousurs W@ @@ E|@@@ |1 |2]3 4|5 e —- 26128 - il
BC132526 | PAQUEZ M. 0 x| X || = 8 19 P © Lt
BC155012 | BOITAERT 5. 4% b X2 = ,5 ~ ik s,
BC146304 | NOURY M, 5| % % |[7 [P2|D2 e |sYel 7 |4 polpde] |27
BC14843% | DIDYME L. 6X| [X X = A =t it = :':: :i
BC134828 | NERVILUS C. 7| |1X] X Pz P -
BC143271 | MARZELIERE Z. 8 b =] |X|F SN0l 212 Eedles
BC147360 | DAHEE M. 3] % | [ 7 ko] 2 pdlsd] 7| [7eire
BC132214 | SERES J. o X x| [x T = b ??:?
BC138577 | CHARTOM L. 15| x| X P2 = i Kl O
BC142487 | VENTURAL. oo > | = P |P2 2 CIE fa 70
TB45627 | Entaineur: LAROGHE . wer & [ |- tapdle & LA L
BCO44764 | Entraineur Adjoint : MOERMAN E. 8 pel1s B Lin ol
= 1638 & | 5 [sdeq a2laz
Equipe B : BEC VELIZY VILLACOUBLAY  _ el O 8 a7 50/50) B3/83
................ a -2’3:2 .;.Ij HaH =| = % B *1 Al
N*InfIDFOOTE016 = Couewr:Vert . EpEEEE T2 e | 8 g 19 T iz g5 |z5
Temps mors - (1) 2 3‘ X BED sg Périodes dejeu Fautes 20[pd] 6 || [53[sh B6[E4
N* Licence Noms des joueurs N[ @ @@ & E@ 1|23 (4|65 4 21 || 54 5# 87|57
BC143013 | THOMAS L. 5 ] ] EEENEE salss
BC148712 | JACOB L. CIE AN R A E R NEE go(za
BC143116 | LE FUSTEC M. HEA I RS 24f6d] 5 | 1]s7s7 00|20
BC143287 | BELLOUIM M. 8| [ EAES 7 [#4]25 58(55 o1]21
BC138806 | BEALRAIM L. 10[ x| ] W 28(26( 7| 5@ 5;1 az|az
BC130000 | CHARON P. 14{ 3% AR EBEREE B E Rl EEIEE
BC130312 | NDJOKE T. 15 [ XK HEEEEE IEER RN
BC130483 | ANDREOLIV. og R X (X]e 5 [dloe dalez] || |osles
aofed| o] [ees] || Joeles
8 [pfla1 BN G
WTO1810% | Entraineur : BARANGER C. o EEAEEER R
Enfraineur Adjoint : a @ 8 G| 86 ]
Maoms M* Licence Groupsment — Résultats

ler Aitre - DA COSTA J. VTB15382 | AVRBB F'é_'_‘;_‘fde : g

2&me Arbitre - MERCIER J. BCO23504 MNC 2 - =

Marquew ; RAISAIN A, WT703630 | ELCVTEE ) 7 5

Chronométreur : SAMBOM I, BCO7A004 | ELCV7EB @ a 8

Delegué oe cub - ASBAS 5. JHB02280 | ELCVTEE ] 2 &

Signature du Margueur Signature du Chronom &treur Sigrature du 2:me Arbitre Sigrature du 1er Arbitre :E; : g

B [ a8

"%-E,f' ﬁu@«_}‘/ W/‘\ W Score 51 a7

= Equipe E LE CHESMAY

gagnante VERSAILLES 78

e . Camité Deépartemental des Yuslines de Basket Ball E l
e | CeaditdaMutal [ Le Campus, B Rue Jean Fiare TIMBAUD Bat A1 Sud - 78180 Montigny Bretonneine | wooson ‘f
- 2, T :+33 @) I E-mall - contactibasketyweines com I =1 _j s Dépanarrani
b M° SIRET 237 BA0 241 00038 Code MACE 23127
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2. Feuille de match générée : verso U11 - 8 Périodes — Scores

BASKETBALL

Réserves [ Réclamations | Incidents ! Fautes techniques et disqualifiantes Signatures
Rézerves: Ter Arbitre
Elles concemnent le terrain, le matériel, la qualification d'un joueur.
Elles seront dictées par lentraineur, avant la rencontre, pour les réserves concemant W

le terrain et le matériel (sauf exception. Exemple : panneau).
Concemnant la qualification d’un joueur, elles devront éfre portées par l'entraineur : 22me Arbitre

- Avant |a rencondre ;

- Immédiatemeant 2 la fin de la mi-temps si le joueur est entré en jeu dans les quatre W/\
premiers guaris temps ;

- A la fin de la rencontre si le jousur concemé n'est entré en jeu qu'au cours des

Entraineur A

quatre demniers quarts temps.
Les problémes de licence ou de matériel sont aussi & noter dans cefte case. ___%&251\
Elle est posés au moment de la faute d'arbitrage supposée commise.

Entraineur B

Sur indication de [arbitre, le margueur notera sur un papier : l'équipe réclamante, le

quart temps, le temps et le score.
A la fin de la rencontre, I'entraineur dictera la réclamation, aprés avoir donné un W/'
chéque, et signera la feuille de marque.
Les OTM et I'aide arbitre remettront leur rapport & larbitre, aprés 'avoir rédigé de
maniére concise et indépendante.
Incidents :
Un incident fait l'objet d'un rapport personnalisé et détaillé, rédigé par chague officiel.
En cas de probléme de matériel, les faits sont  inscrire dans cette case.

Mom - Prénom MN* Licence |Muméro| Equipe Mature
PAQUEZ NAELLE BC132526 0 A T
G2 - Retarder le jeu en touchant délibérément le ballon aprés qu'il est passé a travers
le panier ou en empéchant une remise en jeu ou un lancer-franc d'étre effectud
rapidement ou en revenant tardivement sur |2 terrain pour commencer la rencontre au

la seconde mi-temps.
Motif - MOTIF DE LA FAUTE TECHNIQUE

NOURY MAELYNE [Bci4ead] 5 | A | D
Motif : MOTIF DE LA FAUTE DISQUALIFIANTE SANS RAPPORT

NDJOKE TIANA [Bc130312] 15 | B | DRapport
Motif : MOTIF DE LA FAUTE DISQUALIFIANTE AVEC RAPPORT

LAROCHE CHLOE [vrodsezr | Ent | A | ¢

G1 - Sadresser etfou communiquer de fagon imespectueuse avec les arbitres, le
commissaire, si présent, les officiels de table, les adversaires ou les personnes
autorisées 3 s’assoir sur les bancs d'équipe.

Motif - MOTIF DE LA FAUTE TECHNIQUE DE L'ENTRAINEUR
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3. Feuille de match vierge : recto U11 - 8 Périodes - Scores

U 1 1 Masculins Equipe A :
EAminine : e
ERPE R o s
| Division : Poule:  N°: Date : Heure : Lieu :

" z Fautes dequipe “ Margue courante
Equipe A: A R AL .|.123¢2123&‘j.123‘1_51.123‘1_| A B A B A B
N°inf:IDFOD7S ~~ Couew: sl [z[z[2 e[ [z]z]4l 7]z 2] 1] =] 4] 11 4[24 67|67
Tempsmores: D@2 @@ | @@ D®[ ] Périodes de jeu Fautes 212 b i
N* Licence Noms des jouewrs N[ @) & @ B El @ 1|23 4|5 313 e B

414 37|37 T0(T0

5|5 38|38 71(71

G|6 38|35 T2(72

7|7 40140 73|73

B|B 41|41 T4(T4

B|e 42142 75|75

10]10 43|43 78|76

1111 44|44 TF[TT

1212 45|45 78|78

13|13 416|446 TE[7T9

P E— 14{14 47|47 BO|20
Enfraineur Adjoint : b B il
ooy 16(18 40149 B282

= N i A
Equipe B : e R ._|_123‘12123.1__'3‘1231_‘1123;' :B:; :[1:;? z::i
Wenf:DFOO78  Cowewr:  g[[llR[EREEERREEIEEE TR Fap e
Tempsmors: D@2 @@ | &@ &[] Périodes de jeu Fautes 2020 5353 e
N* Licence Noms des jouewrs N3 @@ BB @ | 1|23 |45 21|21 54|54 BT |aT

222 55|55 82|28

23|23 56 56 Bo|a8

24{24] 57|57 Bo|a0

25|25 58|58 a1(a1

26|28 50|59 B2|e2

27|27 G| 30| 8323

28[28) 5181 Enibad

28|28 62| 6.2 85|25

20|20, 63|63 o626

31(31 G| B4 BT a7

Entraineur : 32|32 55| 85 pa|as

Enfraineur Adjoint : 33|33 i) 66 Bo|@o

Moers N* Licence Groupement Resultats
Ter Arbitre © F'éri_pde A B
Zime Arbire ,"2
M aroueer &
Chronoméfreur : ]
Delégué de club ]
Signatare du Margueur Signature du Chronom &treur Sigrature du 2&me Arbitre Sigrature du 1er Arbitre “;I
5
Score
Equipe
gagnante

fargie Comité Départementsl des Yudlines de Basket Ball
ge | Crediteibatuel Le Campus, B Rue Jean Fiare TIMBAUD Bat A1 Sud - 78180 Montigny Bretonneux

ol T :+33@__ . It E-mall - contactifbasketywelines com
4 ] W SIRET 337 B3d 241 00038 Code MACE 23122

Tualitdg
Le Debpanarrani
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4. Feuille de match vierge : verso U11 - 8 Périodes - Scores

Avant chague match les arbitres se concerteront obligatoirement avec les deux entraineurs pour situer le
niveau dintervention de 'arbitrage, en aucun cas ils ne changent les régles.

L'arbitre est a |a fois le directeur de jeu et I'educateur et il devra commenter ses décisions.
CONDENSE DES REGLES PARTICULIERES DU REGLEMENT U11 - Score - 8 Périodes

Dimensions et équipement
Distance ligne de LF 4 00 m A matérialiser par un trait.
Hauteur du panier 260 m

Les joueurs et 'entraineur

Siune équipe se prézents avec moins de 8 jousurs ou

Jousur par equipes o joueuses, elle sera sanctionneée.

Objectff : favoriser |a progression technigue du joueur (écarter
Joueur sur le temain 4 le jeu, eviter la grappe, jouer vers "avant) et le developpement
physique (courses).

Chague jousur ne peut pas jouer 3 pérodes consécutives et
doit &tre en jeu au moins une fois dans 3 periodes
consécutives. Siles mises en jeu d'une éguipe ne sont pas
réparties entre tous les jousurs, 'équipe sera sanctionnee.

Présence sur le terrain

Changement non Pas de changement, sauf blessure ou 5 fautes.
Régle du chronométrage
Périodes 8 x4 Mn
Entre périodes 1 Mn
Mi temps 1 Mn
Tempsmorts 2 1 par mi temps (1 Mn).
Comptage des points
Panier & 3 points Mon
Score nul Qui
Arbitrage et violation
3 secondes Cui Tolérance 7 secondes.
Fautes
Lancer franc aprés faute sur tirsur Qui
Faute antisportive O
Faute technique Qui
Faute dizsgualifiante O Eliminatoire.
5 fautes de joueurs Oui Eliminatoire.
Défense
Individuelle | Obligatoire |L‘ﬁrtﬁque doit éfre dans une démarche collective.

Mous vous invitons a lire attentivement dans le mémento le réglement du mini-basket. Celui ci se trouve
en ligne sur notre site.

Réserves | Réclamations / Incidents | Fautes techniques et disqualifiantes Signatures
1er Arbitre

2éme Arbitre

Enitraineur A

Enfrainewr B
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5. Feuille de match générée : recto U9 - 8 Périodes — Points

U9

| Division -1 Poule -A  N°-9740 Date -09/09/2023 Heure -15:30 Lieu :LE CHESNAY |
" Fautes d'equipe Margue courante
E LE CHESMAY VERSAILLES 78 _ — : e < - — -
Equips A : E LE CHESNAY VERSAIL R FIFI= e 3 [7ERE R 5] = 6 ]
N'inf:IDFO078032 ~ Couewr:Bleu Sl e e TR epege] | A B A BIAIBIALSB
R SR tafafaffala]a]n
Temps morts - (D @@ @ 5@ @ &[2] Périndes de jsu Fautes EirEa
M*® Licence Morms des joueurs wel @@ @|ur|El @@ 1| 2|2 {45 T
BC152528 | PAQUEZ M. i) A IEES [T = /4, 4 : 3 ; Al
BC175912 | BOITAERT S. 4% |z =[P 1 Fei= = '5 =1 2
BC166304 | NOURY M. ES 2 || P |PalDs i g{;‘“kajli =7 =
EC168438 | DIDYME L. 8IX| %] |z [X 5 TJ = ]I? . =15
BC154820 | MERVILUS C. 7| x| %= x| |[Pafuz = '|5 l'[s 7 .Ié
BC162271 | MARZELIERE Z. alx| = 12| I [x]Ps TJI'Q BB e e bots
BC167360 | DAHEE M. o [ A ) 9 119 A
po[fo] 4] 1o Yo [\ielho
BC152214 | SERES J. wl X [X]z2] ¥ ¥ 1',1 IR EAEATIAT
BC150677 | CHARTOM L. 18 % xlz2| [X P e 1",2 N 1'2 1'2 &l
BC162457 | VENTURAL. o0 AR AN 1’-; a1 I EIEIRIE
WT945827 | Entraineur : LAROCHE C. e B o= — 4 L
: ; =P 1 [ 14| a4l sl a]] 14l] 14 14
BC044764 | Entraineur Adjoint : MOERMAN E. i —
150 154 151 15) 157 15 15] 15}
Fautes d'équipe - = -
Equipe B : BEC VELIZY VILLACOUBLAY S e 5 i vdl B
1 2 3 ale|ale|ale|ale
Weinf:IDFODTB016  Couew:Vert Gpzpms|fersm(i|ZEEelE 1E AEIEIE
Temps morts - (1) 213 KE B T '&g Périodes de jeu Fautes 27 3
N? Licence Moms des jousurs Nl @3 @D|F|E| @@ 1|23 |45 3] 2| 3 @ 3.3 ]33
BC163012 | THOMAS L. 5 A EAEIES S |2 |47 q | a4
BC16E712 | JACOB L. B[ FHAEIRE N R HE B3 EERE
BC163116 | LE FUSTEC M. A E NS 8 Ceele I
BC163287 | BELLOUIN K. 8| X 3] [X[X Fizlizllrllz1z]7}7
EC158808 | BEAURAIN L o[ 2 (X[ e lie [le |k =2 e
BC152800 | CHAPON P 14 X[ HEEEN EEEEE ERE ISR B e
BC150312 | NDJOKET. 15 [X] X[z [x ¥pl 2 [F[F[= 6 (o e [ o [[lo [ho [he [0
BC150453 | ANDREOLI V. o9 2] [ )= RIEA AR AR
— EIE BRI AR
— E1EEN EENEEN EETEE] B N EE
WTO18103 | Entraineur : BARANGER C. = 14 14l 14l 24| 141 14 ] 14 14)]
Entrsineur Adjomt - 15015 18] 18] 157 15| 15} 15
Homs W* Licence | Groupement : Resultate
Ter Abitre : DA COSTA .. VTE15392 AVREB F'E1°d9 g 2
2éme Arbire - MERCIER J. BCO83504 MMC 5 3 1
Marqueur : RAISAIN A WT703630 | ELCVTEE (3 2 2
Chronoméireur : SAMBON |, BCOT8004 | ELCVTEE @ 21 g
Délégué de club - ABBAS 5. JHE02280 | ELCVTEE ':; 3 3
Signatne du Marqueur Sigrature du Chronomeétneur Signane du Jéme Aite Signaurs cu Ter Arbire i-1] 3 1
[t 2 3
-] 3 1
"?g W/‘ _W W Foint 20 18
Equips E LE CHESNAY
gagnante VERSAILLES 78
] Comité Dipartemental des Yuelines de Basket Bal EX
e | CeadildaMutual Le Campus, 8 Rue Jean Piae TIMBAUD Bat A1 Sud - 78180 Monsigny Bretonneux | - ‘1 o
: G, Td:+23@__ i E-mail : contact@bashetyvelines com I 1 ) La Dégannen

N* SIRET 337 888 {-41 00038 Code MACE 83127
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6. Feuille de match générée : verso U9 - 8 Périodes — Points

BASKETBALL
Réserves | Réclamations ! Incidents ! Fautes techniques et disgualifiantes Signatures
Réserves : 1er Arbitre
Elles concement le terrain, le matériel, la gualification dOun joueur,
Elles seront dictées par OOentraineur, avant la rencontre, pour les résenves AW

concemant le terrain et le matériel (sauf exception. Exemple : pannaau).
Concemant la qualification dCun joueur, elles devront &tre poriées par 0 Jentraineur | [ 2ime Arbire

- Avant [a renconire ;
- Immédiatement a la fin de la mi-temps si le joueur est entré en jeu dans les quatre W
premiers quarts femps ;

- Ala fin de la rencontre si le joueur concemé OJest entré en jeu qudJau cours des —
£ niraineur A
quatre derniers quarts temps.
Les problémes de licence ou de matériel sont aussi & noter dans cette case. ——%&éﬁﬂ

Réclamations :
Elle est posée au moment de la faute d'arbitrage supposée commise.
Sur indication de 'arbitre, le marqueur notera sur un papier : I'équipe réclamante, le

quart temps, le temps et le score.
A la fin de la rencontre, I'entraineur dictera la réclamation, aprés avoir donné un W/
chéque, et signera la feuille de marque.
Les OTM et l'aide arbitre remettront leur rapport & larbitre, aprés lavoir rédigé de
maniére concise et indépendante.
Incidents :
Un incident fait I'objet d'un rapport personnalisé et détaillé, rédigé par chague officiel.
En cas de probléme de matériel, les faits sont & inscrire dans cette case.

Mom - Prenom M* Licence |Mumeéro| Equipe | Mature
PAQUEZ MAELLE BC 152526 0 A T
G2 - Retarder le jeu en touchant délibérément le ballon aprés qu'il est passé a travers
le panier ou en empéchant une remise en jeu ou un lancer-franc d'étre effectué
rapidement ou en revenant tardivement sur le terrain pour commencer la renconire ou
Ia seconde mi-temps.
Motif - MOTIF DE LA FAUTE TECHNIQUE

Enirainewr B

NOURY MAELYNE [Bcieeas] s | A | D
Motif : MOTIF DE LA FAUTE DISQUALIFIANTE SANS RAPPORT

NDJOKE TIANA [Bcis0312] 15 | B | DRapport
Motif : MOTIF DE LA FAUTE DISQUALIFIANTE AVEC RAPPORT

LAROCHECHLOE [vToaser | Ent. | A | C

G1 - S'adresser etfou communiquer de fagon irespectususe avec les arbitres, le
commissaire, si présent, les officiels de table, les adversaires ou les personnes
autorisées 3 s'assoir sur les bancs d'équipe.

Motfif - MOTIF DE LA FAUTE TECHNIQUE DE L'ENTRAINEUR
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7. Feuille de match vierge : recto U9 - 8 Périodes - Points

U9 B =

| Division - Poule - N® -

: ; Margue courante
2ol TR SR S e 112242122 |43 2|2]413{1|2[2]4 a & K3 4
N"inf IDFODTE ~~ Coulewr: El1]2|a]a[]1]z]|2|4[7{1]2]z| 4 B2 [2 ]3]« A | E|A|Ef|A|[B|A|B
Temps morts - (123 & D BB BI:' Périndes de jeu Faurtes l ; ; ; ; l :? l
M*® Licence MNoms des jousurs wel @@l @@l @@ 1| 2]z |4]5]—= = =

HEEERE EEEE
4|42 4]4]|a]4]|4
s5(s5|s|s||5|5]5]|5
g|lale|e|a|a]e]|s
ral B (Bl i N S ) I
HEEEERERERE
glofeo|e|ea|a]e|e
1o0[10) o] 1o] 1010 0] 10
AN AN RER AN RENEEE REREE!
12|12 12| 1212 |12] 12|12
T m— 13|13 13131313 ] 13|13
i Ak 1414 14141414 ] 14] 14
s 15|15 15| 15] 15 |15] 15|15
AL A e e tl1lzlzl4z1]2]2]4|3l1 ]2 ]3] 4 @)1 [2[s]4 P L1 ¢ D
! . ale|lale|lalBlale
NemfIDFODTE  Cowew:  s[1[o[afelet[2]a]efz{1[2 a4 lml Te el ) TS NN ENE
Temps morts - @@ &[ | @@ @[ ] Périndes de jeu Fautes s za]z]z[2]a]z=
N* Licence Moms des joueurs Nl @ @R |slEl @y 1 z{a4(s5l 22233323
4 lala|4]a|[a]4a|as
R E R R
g|lele|s|a|a]e|s
rlelzlzlzlaz]l7]T
glafe|s|e|e]z]|e
FEREE EE EE
10|10 10| 10|10 10|10
BN EEE ERR R ERR RN EERER
2|12 12 12f 12|12 ]| 12|12
IEIEEY EEAEEY BEAREL BEARE
Entraineur ; 14 |14 ) 14 14 ] 14 [ 14 ] 14| 14
Enfraineur Adijoint : 15 16 || 15| 15|15 |15 ] 15|15
Homs W* Licence | Groupement ; Resultate
1er Arbire PET{fde A H
Zéme Arbitre ;
Marguewsr : 3
Chronométreur : [
Delégue de olub I:;
Signature du Marqueur Sigrature du Chronométewr Slgnatare da 2éme Arbitre Shgnaturs du fer Arbire 'E:'
Piint
gf;ﬁfw MATCH NUL
G ' Comité Diépartementl des ‘Yyslines de Basket Bal En
e | Cobdildubiutuel (0 ' Le Campus, § Rue Jean Fiame TIMBALD Bat A1 Sud - 78180 Montigny Bretonneux 7,
- ol Td-+33 @ __ . __ i E-mail : contact@bashetyvelines com = 1 ‘) e B
: W* SIRET 337 £A6 241 00036 Code NACE 83127
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Feuille de match vierge : verso U9 - 8 Périodes - Points

Avant chague match les arbitres se concerteront obligatoirement avec les deux entraineurs pour situer le
niveau d'intervention de l'arbitrage, en aucun cas ils ne changent les régles.

L'arbitre est 3 la fois le directeur de jeu et 'aducateur et Il devra commenter ses décisions.
CONDENSE DES REGLES PARTICULIERES DU REGLEMENT U9 - Point - 8 Périodes

Dimensions et équipement

Terrain Momal Eventuellement ransversale avec 2 paniers.
Distance ligne de LF 2.80m A matérialiser par un trait.
Hauteur du panier 2E0m
Les joueurs et 'entraineur
Joueur par équipes 10 8 Minimum.
Objectif : favoriser la progression technique du jousur (&carter
Joueur sur le terrain 4 le jeu, éviter la grappe, jouer vers 'avant) et le développement
physique (courses).
Chagque jousur ne peut pas jouer 3 périodes consscutives et
Piience sur ie termi doit éltre en jeu au moips une Fois dans 3 pé_rk:des
consecutives. Siles mises en jeu d'une equipe ne sont pas
réparties entre tous les jousurs, 'équipe sera sanctionnée.
Changement non Pas de changement, sauf biessure ou 5 fautes.
Reégle du chronométrage
Périodes B %3 Mn
Entre périodes 1 Mn
Mitemps T_Prgggant la mi-temps, chaque équipe effectue 20 tirs de lancer
Temps morts 2 1 par mi-temps (1 Mn).
Comptage des points
Ecart de points 4 20 pointe | Obligation de bloguer le tableau.
Panier a 3 points MNon
Score nul Oui
: Aiiaie Une pén'odﬁ de jeu rapporte : 3 polints_éfl'éq uipe gagnante ef 1
Résultat paaate E:Dln_t pour I'equipe perdante, une egalite 2 points aux 2
equipes.
Arbitrage et violation
3,5, 8, 24 secondes Non
Retour en zone ariére Mon
Ballon tenu & 2 mains Neaﬁithzh'e Progression pédagogigue basse surl'atiague.
Sifflet Pousser, tirer avec explications pédagogigues.
Fautes
Lancer franc aprés faute sur ireur Oui
Fautes Oui Personnelle, antisportive et technique.
Fauis dsqualfarts ol
5 fautes de jousurs Oui Eliminatoire.
Défense
Individuelle | obligatoire. |

MNous vous invitons 3 lire attentivement dans le mémento le réglement du mini-basket. Celui ci se trouve

en ligne sur notre site.

Les deux entraineurs reconnaissent avoir pris connaissance des régles mentionnées ci-dessus et qu'ils

s'engagent 3 les respecter.

Signature de l'entraineur de 'equipe A

Signature de l'entraineur de I'égquipe B
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BASKETBALL

Comité Départemental des Yvelines de Basket Ball
Le Campus, 6 Rue Jean Pierre TIMBAUD Bat A1 Sud
78180 Montigny Bretonneux - France
Tél.:+330)___

E-mail : contact@basketyvelines.com

www.basketyvelines.com




