« JE JOUE, J'ARBITRE, JE
PARTICIPE » (JAP)

Je Joue, J’'Arbitre, Je Participe » (JAP) est une opération fédérale proposée a I’en-
semble des clubs et destinée a promouvoir la formation globale du jeune licencié.
A I'école du MiniBasket j’apprends a tout faire.

Cet outil est mis a la disposition des clubs et permet de valider des compétences
fondamentales au cursus d'apprentissage d'un MiniBasketteur. Une plateforme
permet également aux familles de visualiser la progression de I'enfant.

FICHE PRATIQUE

POURQUOI ?

Former a tous les aspects de la pratique @ Se faire plaisir en assurant ces diffe-

du basket au sein d’un club. rents roles.
[}

4 Acquerir progressivement des compé- , . , , .
C@ tences de joueur, d'arbitre et d’organisa- Pérenniser et préparer I'avenir du club.
teur.

Inciter a étre acteur dans la direction du jeu, en responsabilisant les enfants
sur leur jugement et leur prise de décision.
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COMMENT ?

Se rendre sur FBI/JEUNESSE/JAP pour Le MiniBasketteur et sa famille suivent
valider les compétences des enfants. les acquis sur la plateforme en ligne.

Les enfants sont tous déja répertoriés g_elelste dl_fferents paliers pour obtenir les

sur les différentes plateformes, chercher Iplomes -

'enfant a évaluer. ° JAP de bronze : 16 compétences *
JAP d’argent : 32 compétences®

- ] ] . JAP d’or : 48 compétences*
S’'imprégner des compétences (Liste de
48 compétences que les enfants doivent *Compétences dans chaque domaines
acquerir).

. _ o sont valorisés et récompenseés via le comi-
A chaque évaluation I'animateur saisit et té départemental avec un bracelet et un

° En fin de saison, les « JAPPEURS » d’or
valide les compétences acquises. dipléme. (fin de saisie le 30 avril).

VOTRE CHECK-LIST

\ INFORMATIONS SUR
FFBB.COM

JoAok

\/ Evaluer les enfants a I’entrainement.

\/ Se rendre sur FBI dans « Jeunesse -> JAP ».

\/ Chercher I'enfant a évaluer.

\/ Valider ses compétences. /
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https://www.ffbb.com/jap
http://jap.ffbb.com

