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eMARQUE V2
OUTILS INFORMATIQUES DE LA FFBB

L'e-marque est le système électronique officiel de la FFBB pour la gestion des
scores, fautes, licences et partie administrative lors des matchs de basket-ball 5x5
à partir de la catégorie U13. L'e-marque remplace la traditionnelle feuille de
match papier par une version numérique, sous la forme d'un logiciel.

Le logiciel est à télécharger via l’interface FBI de votre club :
Onglet « compétitions » > « Télécharger e-Marque V2 ».

Fiches FFBB : eMarque V2

Fiche de synthèse : Utilisation eMarque V2

Manuel utilisateur eMarque V2

Tuto vidéo eMarque V2
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