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DEVENIR OTM
FORMATION DES OFFICIELS

Acteurs systématiques lors des matchs, les Officiels de Table de Marque
(OTM), c’est-à-dire les Marqueurs et les Chronométreurs de jeu, œuvrent
dans l’ombre des arbitres pour les assister dans leurs missions de gestion de
la feuille de marque, de l’administratif d’une rencontre, puis dans le contrôle
du score, des fautes, des demandes de temps morts et de remplacements.

Il existe différentes formations gratuites permettant de devenir OTM :

 Formation OTM Club

-L’OTM Club occupe les postes de Marqueur ou de Chronométreur de jeu dans
son club comme OTM du club recevant jusqu’au niveau régional (hors PNF/PNM).
-Formation théorique individuelle sur e-Learning et formation pratique dans son
club : Inscription dans FBI, formation e-Learning « OTM Club » à valider + 5
rencontres à officier et à inscrire sur FBI au cours de la saison (saisie par le club).

 Formation OMT Région

-L’OTM Région occupe les postes de Marqueur, de Chronométreur de jeu et
d’opérateur des 24 secondes dans son club. Il est également désigné sur
l’ensemble du territoire Francilien sur des rencontres de niveau PNF, PNM, NF3 et
NM3. Sur ces niveaux, il peut être désigné en tant qu’OTM du club recevant.
-Formation e-learning « OTM Région » (6 modules) et Formation e-learning e-
Marque V2 Séance, 1 séance pratique et 1 séance théorique organisées par la
Ligue régionale.
-Validation pratique par la Ligue Régionale sur les 3 postes et sur les procédures
de communication à 2 et à 3 OTM.

 Accompagnement du CDYBB pour devenir OTM Régional

Afin d’accompagner et de mieux préparer les personnes officiant en tant qu’OTM
Club et désireuses de devenir OTM Région, le CDYBB propose chaque saison 1 à 2
formations d’OTM «départemental» en parallèle des sessions de formations
Arbitre Départemental.
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