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Le MiniBasketteure

- Apprend tous les roles !

J’ RBITRE JE PARTICIPE

Loani ma.t eur

- Forme atous les roles !
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Un concept

Le gui de doai de I
Le poster
Un acces FBI pour le club :

Un suivi personnalisé pour chaque jeune licencié
- via une plateforme dédiée :

Des ressources vidéos :
- via une plateforme dédiée :

Pour retrouver toutes les infos :


http://extranet.ffbb.com/fbi/connexion.do
http://jap.ffbb.com/
http://jap.ffbb.com/
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
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DOoOSSI er doo

| es référentiels

Les rbles du Club, du Comite Départemental ou de
la Ligue Régionale et de la Fédération

/7. Proc®dure de | ancement de |

1. Les objectifs

2. Le public concerné

3. Leconcept

4. La mi se en Tuvre de | 60op®r a
D.

6.
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Les objectifs poursuivis :

- 17T Amener les éducateurs des écoles de basket a
former les MiniBasketteurs a tous les aspects de la
pratigue du basket au seind 0 wlub.

- 21T Renforcer les apprentissages des MiniBasketteurs
grace a une meilleure connaissance des regles et a
| 0 0 b s e deveartapplocation.

- 3T Amener les MiniBasketteurs et MiniBasketteuses
a acquerir progressivement des compétences

de joueur,d 6 ar étd 6 b £ g a nhien identdiaes.
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41 Categorie : de U7 a U13 ; les amener a étre acteur
dans la direction du jeu en les responsabilisant sur leur
jugement et leur prise de décision.

51 Faire admettre aux adultes que le MiniBasket est
avant tout un jeu destiné aux jeunes et que ceux-ci sont
capables de participer a son organisation.

6 I Répondre a leur envie de Jouer, d Arbitrer, de

Participer et leur permettre de se faire plaisir en assurant
ces différentes actions.

77 Fidéliser les jeunes dans leur club formateur.
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Concept : {
Un suivi personnalisé de compétences "
dans troi s domaines dboé

- Trois niveaux d 0 a ¢ q u soust vatonis@sn

JAP de bronze : 16 compétences acquises dont au
moins 2 dans chague domaine.

JAP d 60 a r g32 nompétences acquises dont au moins
4 dans chaque domaine.

. JAP d O ples 48 compétences sont acquises

- Sl toutes les compétences ne sont pas validées la premiere
annee, poursuivre leur acquisitionj u s q UWi2e n
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MISE EN CEUVRE
1¢€¢ etape
-Jemdbent r=a nue, e Participe
- Appropriation du concept et des différents outils par

| 0 ®qdid eprec a d ded me®Icto | e

. atravers | 0 ® tdes dozuments fournis (poster, réferentiel, tutoriel,
FBI JAP, plateforme japeurs/euses, vidéotheque en ligne ) avec le
concours éventuel d 6 umembre de la Commission MiniBasket
departementale (ou régionale, ou nationaleé ) ou du CTF.

. par la participation a une reunion de présentation organisée par la
Commission départementale de MiniBasket.
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MISE EN CEUVRE
2¢ME étape

- Prise en compte des trois domaines dans la
programmation de la formation et de leur mode
do®val.uati on
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MISE EN CEUVRE
3eme gtape

Au cours des Entrainements ou des Matchs, observation pour
reperer les compétences relatives aux trois domaines selon les
modal it ®s d®f i nies au sein de | 0®

- Quand 16 compétences sont validees (dont au moins 2 dans
chague domaine)Y obt enti onrBrdnze»ni veau

- Quand 32 compétences sont validées (dont au moins 4 dans
chaqgue domaine)Y obtenti onrArdemt»ni veau

Quand les 48 compétences sont validéesY obt enti on du
«OR»

10
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MISE EN CEUVRE &5
4eme gtape 1

L 6 ®d u c edpa@nsable du suivi de | 6 a ¢ g udesscompétences de
ses joueurs, cree un profil pour ses joueurs et enregistre sur FBI (onglet
Jeunesse > JAP) les compétences validées apres chaque séance.

- . Bonjour 1669115
FBI V2 201 6-201 7 siloilen i 1669115 (Association)
F FBB G Organismes Licences Compétitions Administrations Editions

Accueil

Nouveautés Corrections

* Nouveautés de la version 2.7.1 du 27/09/2016
* Nouveautés de la version 2.7.0 du 26/07/2016
ouveautés de la version 2.6.9 du 12/107/2016

* Corrections de la version 2.7.

+ Corrections de la version2.7. ~

* Corrections de la version 2.6.8 du 01/07/2016
* Corrections de la 6.7 du 09/06/2016
* Corrections de la version 2.6.6 du 09/05/2016
* Corrections de la version 2.6.5 du 13/04/2016

* Nouveautés de la version 2.6.8 du 01/07/2016
. és de la version 2.6.7 du 09/06/2016
* Nouveautés de la version 2.6.6 du 09/05/2016

ouveautés de la version 2.6.5 du 13/04/2016

11
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MISE EN CEUVRE
4eme gtape 2

: ; Cliquer ici pour
Saison 2016-2017 Bonjour 1669115
FBI V2 2016-2017 1669115 (Association) Créer un profll JAP

. pour | 6 u ndé eok
FFBB _ _ — ; )
Organismes Licences Compétitions Administrations Editions Jeunesse

() () 7)) . Iy
S\ licencié(e)s
”~ N\
RECHERCHE D'UN DOSSIER JAP CREER FERMER

Recherche sur la date de création du dossier

Accueil = JAP

Entre GO - o G -
Groupement 1669115 - AL VENISSIEUX PARILLY o)y Saison Saison 2016-2017 .

Lancer la recherche Réinitialiser la recherche

12
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MISE EN CEUVRE
4eme gtape 3

Renseigner ensuite le numéro national disponible en bas a droite de
chaque licence et enregistrer.

i i Bonjour 1669115
FBI V2 2016-2017 A 1669115 hssociaion)
L
FFBB Organismes Licences Compétitions Administrations Editions Jeunesse |/a\» Q\@
N AN

Accueil > JAP > Généralités

ENREGISTRER ~ FERMER

ENREGISTRER'  FERMER

13
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MISE EN CEUVRE
4¢me etape 4

Le profil de votre joueur une fois validé est créé (apercu ci-dessous). |l reste
" sailsir |les comp®tences quoi l ma  t I

«je Joue », «| O A r>houk je Participe ». Validons par exemple des
compétences dans « je Joue ».

FBI V2 2016-2017 Saison vt 2017 e
—

FFBB G Organismes Licences Compétitions Administrations Editions Jeunesse |/-\] |®| |/_;\|
o

200000003121712 - BC066019 - LEVY llan ENREGISTRER FERMER

e Joue  Jarbitre  Je participe

200000003181712 Er ence BC066019
LEVY rénol llan
22/0212006 U i Saison 2016-2017

14
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f E’? v ‘\
i- 3“5““5““ ]
MISE EN (EUVRE &

4eme gtape 5

L 6 ®d u c saisite wiar une incrustation calendrier, la date a laquelle le joueur a validé la compétence. Ici, llan a validé 3
compétences du « je Joue ». Il maitrise les compétences JD1, JD2 et JP1. Ces 3 compétences ont été acquises le 05/10/2016.
Ne pas oublierd 6 e n r e @dhauersasie en bas de page a droite.

@) 200000003181712 - BCOG6019 - LEVY ltan ENREGISTRER'  FERMER

Généralités  Je Joue Jarbitre  Je participe

DRIBBLER

Label
JD1 Main forte et main faible B
JD2 Protéger le ballon face a un défenseur : garder le contréle du ballon sous une pression défensive 05/ i)
JD3 En changeant de main pour passer un défenseur I‘ i
JD4 Aller firer en dribblant - enchainer dribble et tir l:| B
PASSER

Code Label idetiag de la compétence
JP1 ‘A un partenaire immobile B
JP2 A un joueur seul : passe d un partenaire qui se déplace l i
JP3 Face & un défenseur - passe a un partenaire malgré une pression défensive l:| i
JP4 En lancer de conire-attaque @ une main & un joueur qui se déplace l:| i

TIRER

Code Label Validation de la compétence
JT1 En course aprés dribble (main forte / main faible) I:l i
JT2 En course aprés passe (main forte / main faible) I:l i
JT3 En course avec pression défensive I:l i
T4 A mi-distance apras dribble :| B

REGARDER

Code Label Validation de la compétence
JR1 Porteur : jouer le 1c1 : fixer passer ou tirer I:l i
JR2 Non porteur : se démarguer, se déplacer pour faciliter I'action du porteur: occuper les espaces libres, ne pas rester dans I'espace de jeu direct du porteur I:l i
JR3 Sait réagir rapi au de statut g participer & une contre-attaque, au repli défensif I:l i 15



OPERATION J-A-P

Je Jo u eArbitrepie Participe

MISE EN CEUVRE
Heme gtape 1

L 60 e n hcaaue a la plateforme JAP en rentrant son numéro de
licence. @rise % o8

% & 5
b [THp

JE JOUE J' — RBITRE JE P ARTICIPE
FFad

POLE TERRITOIRES - DELEGATION JEUNESSE - JAP - SAISON 20M6 / 2017

16
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MISE EN CEUVRE
Heme gtape 2

N e Levy-

:'l!u!m FRANCAL

LORR L - L 6 e n peatnaccéder a son
espace personnel ou il
consulte ses compétences
acquises et non maitrisees.
peut aussi visionner ces
competences en videos.

e

R > X9 @ Comp®tence non acquise par |
N JOUEUR SEUL : PASSE A UN PARTEN DEFLA u E'Zl

73 - Facs b Uk o PASSE & UN PARTENARE MALSRE UNE FRESSION D ﬂf’i‘) @ Comp®tence acquise par | 6enf

Il LAKCER TRE-ATTAQUE A A UEUR QU EFLA n@

i/
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MISE EN CEUVRE
6eme etape

- La liste des jeunes ayant atteint le niveau « OR » est
transmise au Comite Départemental. lls seront mis
en valeur et récompensés en fin de saison lors de la
Féte Nationale du MiniBasket ou de | 0 AWGComite
Départemental.
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MISE EN CEUVRE
7eme gtape

- En rout e vers doautres COon
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JAP

AVEC LE BASKET,
JAPPRENDS
A TOUT FAIRE !

| es référentiels

A afficher :
Le poster

A utiliser ;
Legui de

(@)

O &
FFBB =

Guide d’aide a I’évaluation
des compétences au J.A.P

wid
JE Jouz i

{ j

ol
J RBITRE * ¥

N,
[Top

JE PARTICIPE

20
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e J o u ePRINCIPAL =;

Prendre du plaisir

- Rire avec ses copains, copines

- Int ®grer | es consignes de

- Ne pas soOoO®nerver contre | e
- Corriger ses erreurs

- Impliguer ses camarades dans le jeu

- Participer a la vie de groupe

AcquU®rir | desp \iss

- LESSENTIEL!
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Je JouePRINCIOALLS

Pour tous les niveaux

JOoOappartiens ° une ®qul pe
Je reconnais mes partenaires et mes adversaires.
Je connais | es rlles doatt a
JO®coute | es conseils de mao

Je comprends | es i ntervent.
conteste pas.

22
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Je JouePRINCIP

L E D R I B B L E . (g) Compétence non acquise par 'enfant

@ Compétence acquise par l'enfant
DRIBBLER

JDl - MAIN FORTE ET MAIN FAIBLE

JD2 - PROTEGER LE BALLON FACE A UN DEFENSEUR : GARDER LE CONTROLE DU BALLON SOUS UNE PRESSION

DEFENSIVE

JD3 - EN CHANGEANT DE MAIN POUR PASSER UN DEFENSEUR

JD4 - ALLER TIRER EN DRIBBLANT : ENCHAINER DRIBBLE ET TIR

23
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Je JouePRINCIPAL

LA PASSE :

JPl - A UN PARTENAIRE IMMOBILE

(g) Compétence non acquise par 'enfant

@ Compétence acquise par l'enfant

JP2 - A UN JOUEUR SEUL : PASSE A UN PARTENAIRE QUI SE DEPLACE

JP3 - FACE A UN DEFENSEUR : PASSE A UN PARTENAIRE MALGRE UNE PRESSION DEFENSIVE

JP4 - EN LANCER DE CONTRE-ATTAQUE A UNE MAIN A UN JOUEUR QUI SE DEPLACE

24
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J 0 U eEPRINCIPAL

J e

(g) Compétence non acquise par 'enfant

@ Compétence acquise par l'enfant

25



