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Le MiniBasketteuré 
·Apprend tous les rôles !  

 

Lôanimateuré. 
·Forme à tous les rôles !  
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Un conceptédes outils ! 
 

·Le guide dôaide ¨ lô®valuation 
 

·Le poster 
 

·Un accès FBI pour le club : 
http://extranet.ffbb.com/fbi/connexion.do 
 

·Un suivi personnalisé pour chaque jeune licencié  

   - via une plateforme dédiée : http://jap.ffbb.com  
 

·Des ressources vidéos : 

   - via une plateforme dédiée : http://www.canal-sport.fr/fr/jap 
 

·Pour retrouver toutes les infos : 
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap 

 

    

3 

Je oue, jôArbitre, je Participe 

http://extranet.ffbb.com/fbi/connexion.do
http://jap.ffbb.com/
http://jap.ffbb.com/
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.canal-sport.fr/fr/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap
http://www.ffbb.com/ffbb/dirigeants/developper/mini-jeunes/jap


Dossier dôorganisation : 

1. Les objectifs 

2. Le public concerné 

3. Le concept 

4. La mise en îuvre de lôop®ration au sein du club 

5. Les référentiels 

6. Les rôles du Club, du Comité Départemental ou de 

la Ligue Régionale et de la Fédération 

7. Proc®dure de lancement de lôop®ration 

 

 4 

Je oue, jôArbitre, je Participe 



Les objectifs poursuivis : 

·1 ï Amener les éducateurs des écoles de basket à 

former les MiniBasketteurs à tous les aspects de la 

pratique du basket au sein dôun club. 

·2 ï Renforcer les apprentissages des MiniBasketteurs 

grâce à une meilleure connaissance des règles et à 

lôobservation de leur application. 

·3 ï Amener les MiniBasketteurs et MiniBasketteuses 

à acquérir progressivement des compétences   

   de joueur, dôarbitre et dôorganisateur bien identifiées. 
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·4 ï Catégorie : de U7 à U13 ; les amener à être acteur 
dans la direction du jeu en les responsabilisant sur leur 
jugement et leur prise de décision. 

 

·5 ï Faire admettre aux adultes que le MiniBasket est 
avant tout un jeu destiné aux jeunes et que ceux-ci sont 
capables de participer à son organisation. 

 

·6 ï Répondre à leur envie de Jouer, dôArbitrer, de 
Participer et leur permettre de se faire plaisir en assurant 
ces différentes actions. 

 

·7 ï Fidéliser les jeunes dans leur club formateur. 
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Concept :  

Un suivi personnalisé de compétences 

dans trois domaines dôaction. 

·Trois niveaux dôacquisition sont valorisés : 

· JAP de bronze : 16 compétences acquises dont au 

moins 2 dans chaque domaine. 

· JAP dôargent : 32 compétences acquises dont au moins 

4 dans chaque domaine. 

·JAP dôor : les 48 compétences sont acquises 
 

·Si toutes les compétences ne sont pas validées la première 

année, poursuivre leur acquisition jusquôen U12. 
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1ère étape  
·Je môentra´ne = je Joue, jôArbitre, je Participe 

·Appropriation du concept et des différents outils par 

lô®quipe dôencadrement de lô®cole : 
 

·à travers lô®tude des documents fournis (poster, référentiel, tutoriel, 

FBI JAP, plateforme japeurs/euses, vidéothèque en ligne ) avec le 

concours éventuel dôun membre de la Commission MiniBasket 

départementale (ou régionale, ou nationaleé) ou du CTF. 

 

·par la participation à une réunion de présentation organisée par la 

Commission départementale de MiniBasket. 
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·Prise en compte des trois domaines dans la 

programmation de la formation et de leur mode 

dô®valuation. 

 
2ème étape  
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·Au cours des Entraînements ou des Matchs, observation pour 

repérer les compétences relatives aux trois domaines selon les 

modalit®s d®finies au sein de lô®cole de basket. 

·Quand 16 compétences sont validées (dont au moins 2 dans 

chaque domaine) Ÿ obtention du niveau «Bronze» 

·Quand 32 compétences sont validées (dont au moins 4 dans 

chaque domaine) Ÿ obtention du niveau «Argent» 

 

·Quand les 48 compétences sont validées Ÿ obtention du niveau  

«OR» 

 
3ème étape  
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4ème étape 1  

Je oue, jôArbitre, je Participe 

·Lô®ducateur, responsable du suivi de lôacquisition des compétences de 

ses joueurs, crée un profil pour ses joueurs et enregistre sur FBI (onglet 

Jeunesse > JAP) les compétences validées après chaque séance. 
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4ème étape 2  

Cliquer ici pour 

créer un profil JAP 

pour lôun(e) de vos 

licencié(e)s 

Je oue, jôArbitre, je Participe 
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4ème étape 3  

Renseigner ensuite le numéro national disponible en bas à droite de 

chaque licence et enregistrer. 

Je oue, jôArbitre, je Participe 
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4ème étape 4 
Le profil de votre joueur une fois validé est créé (aperçu ci-dessous).  Il reste 

¨ saisir les comp®tences quôil ma´trise en cliquant sur lôun des 3 onglets :  

« je Joue », « jôArbitre », ou « je Participe ». Validons par exemple des 

compétences  dans «  je Joue ». 

Je oue, jôArbitre, je Participe 
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4ème étape 5 

Lô®ducateur saisit, via une incrustation calendrier, la date à laquelle le joueur a validé la compétence. Ici, Ilan a validé 3 

compétences du « je Joue ». Il maîtrise les compétences JD1, JD2 et JP1. Ces 3 compétences ont été acquises le 05/10/2016. 

Ne pas oublier dôenregistrer à chaque saisie en bas de page à droite. 
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·Lôenfant accède à la plateforme JAP en rentrant son numéro de 

licence. 
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·Lôenfant peut accéder à son 

espace personnel où il 

consulte ses compétences 

acquises et non maîtrisées. Il 

peut aussi visionner ces 

compétences en vidéos. 
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5ème étape 2  
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Comp®tence non acquise par lôenfant 

 

Comp®tence acquise par lôenfant 



·La liste des jeunes ayant atteint le niveau « OR » est 

transmise au Comité Départemental. Ils seront mis 

en valeur et récompensés en fin de saison lors de la 

Fête Nationale du MiniBasket ou de lôAG du Comité 

Départemental. 
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6ème étape  
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·En route vers dôautres comp®tencesé 
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7ème étape  
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Les référentiels 

 

·A afficher : 

·Le poster 

 

·A utiliser : 

·Le guide dô®valuation 
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· rendre du plaisir 

· ire avec ses copains, copines 

·nt®grer les consignes de lôentra´neur 

· e pas sô®nerver contre les autres 

· orriger ses erreurs 

· mpliquer ses camarades dans le jeu 

· articiper à la vie de groupe 

· cqu®rir lôesprit dô®quipe 

· ô ! 

Je Joue, côest 
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Je Joue, côest 

·Pour tous les niveaux 

 Jôappartiens ¨ une ®quipe : 

· Je reconnais mes partenaires et mes adversaires. 

· Je connais les r¹les dôattaquant et de d®fenseur. 

· Jô®coute les conseils de mon entra´neur. 

· Je comprends les interventions de lôarbitre, je ne les 

conteste pas. 
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·
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Je Joue, côest 
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Je Joue, côest 

·
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Je Joue, côest 

·


